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RESSIGNIFICAQOES EDUCATIVAS FRENTE AS TIC
Kéatia Maria Mello de Souza?

RESUMO

As Tecnologias de Informac&o e Comunicacéo (TIC) tém provocado profundas mudan-
¢as no contexto educacional, exigindo ressignificacdes nas praticas educativas. Essas
transformacd@es vao além da simples introducéo de novas ferramentas tecnolégicas, en-
volvendo uma redefinicao dos papéis dos educadores e dos educandos, bem como uma
revisdo dos objetivos e métodos de ensino. Partindo desta contextualizacéo, este estudo
tem a meta de caracterizar o aporte das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo
(TIC) para as préticas escolares, considerando o perfil do alunado da atualidade. Apos
as andlises qualitativas empenhadas em estudos diversos, evidenciou-se que as TIC
tém o potencial de ressignificar os objetivos da educacao, que passa a ser mais centrada
no desenvolvimento de competéncias e habilidades do século XXI, como a criatividade,
0 pensamento critico, a colaboracéo e a resolucdo de problemas. Logo, as TIC permitem
a criacdo de ambientes de aprendizagem mais dinAmicos e interativos, que estimulam
o desenvolvimento dessas habilidades de forma mais eficaz.

Palavras-chave: Educacao; Ensino; Tecnologias de Informag&o e Comunicagao.

ABSTRACT

Information and Communication Technologies (ICT) have caused profound changes in the
educational context, requiring resignifications in educational practices. These transfor-
mations go beyond the simple introduction of new technological tools, involving a redefinition
of the roles of educators and learners, as well as a revision of teaching objectives and meth-
ods. Based on this contextualization, this study aims to characterize the contribution of Infor-
mation and Communication Technologies (ICT) to school practices, considering the profile
of today's students. After the qualitative analyses engaged in various studies, it was evi-
denced that ICT has the potential to re-signify the objectives of education, which is now more
focused on the development of 21st century competencies and skills, such as creativity, crit-
ical thinking, collaboration and problem solving. Therefore, ICTs allow the creation of more
dynamic and interactive learning environments, which stimulate the development of these
skills more effectively.

Keywords: Education; Teaching; Information and Communication Technologies.
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INTRODUCAO

As inovagdes no dominio dos recursos digitais tiveram um destino misto:
enguanto algumas desapareceram porque eram impraticaveis ou foram ultrapas-
sadas por novos desenvolvimentos, outras deram origem a variedade de ferra-
mentas que sao atualmente utilizadas na educacéao. Muito se tem discutido sobre
a relevancia e eficacia da utilizacé@o de recursos digitais no processo pedagogico.
Embora as experiéncias negativas ndo possam ser ignoradas, ja existe um im-
portante corpo de investigacao e elaboracgéo tedrica que sustenta a razoabilidade
da utilizacéo destes recursos digitais e que descreve as orientacées metodoldgi-
cas com as quais se procura garantir que, através da sua utilizacdo, promova
uma aprendizagem significativa.

Por outro lado, a educagao € um processo que procura a inculturacdo das
pessoas, ndo esta isolada e ndo pode ser concebida como se estivesse isolada,
existe numa cultura. Considerando que as ferramentas e recursos digitais e in-
forméticos tém um papel vital e ativo na atividade humana e no desenvolvimento
cultural no século XXI, ndo parece l6gico privar 0s sujeitos em formacéo de se-
rem Capazes de se apropriar e utilizar a “caixa de ferramentas que os contém”.

Ademais, o0 aparecimento destes recursos na educacao deu origem a uma
série de possibilidades que vao desde a utilizacao de ferramentas informaticas
como complemento as aulas presenciais até a tradicional educacéo a distancia,
agora mediada por tecnologias digitais, ou instancias de aprendizagem persona-
lizadas, sociais e on-line.

Com isso em tela, o presente estudo se ocupa de caracterizar o aporte
das Tecnologias de Informac¢éo e Comunicacao (TIC) para as praticas escolares,
considerando o perfil do alunado da atualidade. Para isso, detalha se¢cées como:
Aprendizagem Mediada? Uma Andlise sob a Perspectiva Sociocultural; Usar TIC
na Sala de Aula: Por qué?; TIC e Acdo Pedagogica; TIC e TAC: Visao Futura e
Conclusoes.
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APRENDIZAGEM MEDIADA? UMA ANALISE SOB A PERSPECTIVA SOCIO-
CULTURAL

A presenca das Tecnologias de Informac¢éo e Comunicacéao (TIC) na edu-
cacao se concretiza por meio de dois processos fundamentais que ocorrem den-
tro e fora da sala de aula: o ensino e a aprendizagem. A sua presenca € muitas
vezes ignorada durante o ensino, porque grande parte da investigacao educaci-
onal centra a atenc&o na importancia das TIC nos niveis afetivo, volitivo e cogni-
tivo das criancas, adolescentes e jovens, quando na realidade também estdo
presentes na formacao, autopreparacéo e aperfeicoamento de professores, que
hoje estdo uma geracéo atrasados em matéria de dominio de competéncias para
interagir com as TIC. Assim sendo, seja qual for a nossa posi¢cao dentro do pro-
cesso pedagdgico, professores ou alunos, concordardo que o ponto de partida
sempre sera 0 homem, e com ele, a sua aprendizagem (COSTA, 2010).

Varios autores e teorias da educacao interpretaram o conceito de apren-
dizagem e a forma como ela se reflete na realidade do ser humano a partir de
diferentes posicoes. Por exemplo, Tavares (2004) vé a aprendizagem como um
processo que se restringe ao espaco da instituicdo escolar (aprendizagem for-
mal), e apenas a determinadas fases da vida (aquelas que preparam para a vida
profissional, adulta); maximiza o cognitivo, o intelectual, o informativo, o conhe-
cimento, o emocional, o afetivo, o experiencial, o ético e o saber-fazer; é reali-
zado individualmente, embora, paradoxalmente, o individuo ndo seja levado em
conta ou seja subvalorizado; € uma forma exclusiva de socializacédo, mais do que
individualizacdo, personalizacdo, construcao e descoberta da subjetividade; e é
a aquisicdo de conhecimentos, habitos, habilidades e atitudes para se adaptar
ao meio ambiente, ao invés de aprender a transformar, desenvolver, aprender e
crescer.

Para Bianchi e Pires (2010), estas construcdes tedricas nada mais fazem
do que limitar a riqueza de um processo verdadeiramente muito complexo, mul-
tifatorial, que se desenvolve em plena coletividade, sem restringir este Ultimo
conceito apenas aos aspectos humanos. Aqueles que por um determinado peri-
odo de tempo decidem enfrentar um processo de aprendizagem socializam com
seus pares, com quem trocam e adquirem novas experiéncias, mas, a0 mesmo

tempo, interagem com a cultura que o0s precedeu quando buscam
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conhecimentos baseados em livros, em meios audiovisuais ou outros meios de

informacéo, ou simplesmente fazer uso da tecnologia. Isto significa entdo que &
impossivel ao homem construir o conhecimento por si sé, na transicdo exclusiva
do intrapsicoldgico para o interpsicoldgico, sem quaisquer mediadores. A apren-
dizagem é sempre um processo social, sistémico, que ocorre ao longo de toda a
vida do individuo e se configura do plano externo para o interno e se exterioriza
novamente, mas desta vez modificado, transformado, enriquecido e com a marca
de uma personalidade irrepetivel sobre tempo.

Assim sendo, a aprendizagem, para Tavares (2003), € assumida como
um processo de apropriacdo pelo sujeito da cultura, entendido como um pro-
cesso de producéo e reproducéo de conhecimentos em condi¢cdes de orientacéo
e interacdo social. Nesta definicdo existem outros conceitos de elevado valor
cientifico que nos permitirdo aprofundar esta andlise.

Para Oliveira e Costa (2023), o homem, sem duvida, confirma-se nesta
definicdo como centro do processo de aprendizagem. E um individuo capaz de
interpretar e de se apropriar de todo o trabalho humano que o precedeu, nao se
contenta em assimila-lo e assumi-lo para se adaptar ao ambiente ou satisfazer
as suas necessidades individuais, mas também encontra nele a possibilidade de
a satisfacéo de necessidades de ambito social e a oportunidade de desempenhar
um papel ativo, criativo e transformador no contexto histérico em que viveu, para
superar os esquemas de educacao bancéria que o colocaram como mero recep-
tor de informacéo.

Contudo, na visdo de Cardoso e Pestana (2021), a aprendizagem nao €
um processo que ocorre de forma isolada ou espontanea. Tanto é que durante
0s primeiros anos de vida os pais e a familia ttm uma importante fungéo orien-
tadora. Sao as primeiras pessoas com guem a crianga interage e que a aproxi-
mam dos objetos do mundo que a rodeia. Nos anos sucessivos e durante um
longo periodo, surgirdo instituicbes educativas, docentes e organizacdes sociais,
gue moldaréo a sua personalidade e o orientardo para um conhecimento mais
profundo e complexo sobre o desenvolvimento da ciéncia, da politica, da cultura
e da economia. Ao concluir essa formacao escolar, o individuo se depara com
sua primeira experiéncia profissional, 0 que também acarreta novas necessida-
des de aprendizagem, desta vez motivadas por aspiracoes e interesses pessoais

ou institucionais de aprimoramento profissional, o que resultard& em maior
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gualidade de vida para o individuo e a sociedade. O exposto permite afirmar que

a aprendizagem também possui carater intencional em todos os momentos do
desenvolvimento da personalidade do ser humano, ou seja, possui objetivos de-
terminados e finalidades claramente estabelecidas.

Das reflexdes anteriores delimitamos também a ideia de que o homem,
em seu desenvolvimento histérico, ndo deixou de aprender a partir da interacao
com seu meio e sempre utilizou mediadores, isso significa que cada processo de
aprendizagem é essencialmente mediado por algo ou por alguém, o que faz com
que o conceito de “aprendizagem mediada” € redundante. Fernandes (2021)
confirma isso quando expressa que a aprendizagem nasce e € estimulada dentro
de um processo de mediacao estendido em uma rede de inter-relacdes sociais;
e é gerada em virtude da influéncia e da apropriacdo reconstrutiva dos instru-
mentos de mediagao cultural, do uso de signos e ferramentas.

Mais uma vez, os elementos culturais e de mediacédo sao essenciais para
compreender o processo de aprendizagem do ser humano e os signos e ferra-
mentas refletem-se como instrumentos e produtos que utilizamos todos os dias
para interagir socialmente (OLIVEIRA; COSTA, 2023).

Desse modo, sédo delineados os quatro tipos de mediacfes presentes na
atividade humana: social, instrumental com ferramentas, instrumental com sig-
nos e anatomo-fisiolégica. Cada um deles também se reflete no processo peda-
gogico mediado pelas TIC, dai serem inlmeros os autores que 0s consideram
corretamente como auxiliares de ensino e os banem das teorias positivistas que
0s apresentam como aquelas tecnologias superdotadas que substituem a figura
do professor porque o aluno se torna suficientemente independente tornar a sua
aprendizagem significativa, eficaz e eficiente sem a orientacéo e ajuda de outros
(BIANCHI; PIRES, 2010).

Assim, o desenvolvimento das TIC legitima antes de tudo a nivel global
um processo cultural resultante dos avancos cientifico-técnicos da humanidade
em diferentes contextos histdricos e sociais. E a expressdo de um novo espaco
social onde se reiinem diversos interesses e experiéncias que vigoram uma pra-
tica cultural onde se inscreve a vida de muitas pessoas e, com ela, as suas opor-

tunidades e limitacGes na aprendizagem.
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USAR TIC NA SALA DE AULA: POR QUE?

A principal razdo pela qual é essencial incorporar as TIC na educacao o
mais rapidamente possivel é que elas ja fazem parte da vida das pessoas de
muitas maneiras. Nao precisamos de introduzir as TIC na escola porque sdo
inovadoras, mas porque sao absolutamente urgentes que a escola esteja ligada
a realidade, e a realidade hoje também esta no mundo virtual. Como podemos
permitir que a escola ainda néo viva e use esse fato como algo cotidiano?

Precisamente para apoiar os esfor¢cos que os individuos tém de fazer para
sobreviver ou integrar-se num mundo cada vez mais digitalizado, é preciso com-
preender que enquanto ndo houver acesso livre, universal e equitativo aos sis-
temas de comunicacao, informacéo e conhecimento, ndo havera muitas possibi-
lidades de avancar em direcdo a melhores condi¢des de vida e convivéncia. Até
gue esse momento chegue, a educacao deve cumprir a sua funcéo de preparar
pessoas capazes de se integrarem na vida social e de dotar todos os alunos dos
conhecimentos necessarios para saberem compreender e utilizar estas ferra-
mentas de forma critica.

Por isso, em vez de focar a nossa visao nas TIC, € necessario que 0 N0SSo
ensino seja baseado em tecnologias de aprendizagem e conhecimento; pois por
meio deles e da orientagcdo docente os alunos se preparam para o aprendizado
continuo e adquirem as competéncias necessérias para a vida profissional (VAR-
GAS; SAPACAYO, 2021).

Segundo Vargas e Sapacayo (2021), devemos aproveitar todo o potencial
das TIC para que todos os alunos adquiram novas e melhores aprendizagens
com as tecnologias de aprendizagem e conhecimento (TAC). Isso, naturalmente,
exige que os recursos tecnolégicos sejam selecionados com critérios didaticos
gue garantam resultados satisfatorios durante sua utilizacdo em sala de aula.
Caso contrario, ndo faria sentido uséa-los.

Em resumo, as TIC tém o potencial de promover uma verdadeira revolu-
¢cdo educacional, exigindo ressignificacdes profundas nas praticas educativas.
Ao adotar uma abordagem centrada no aluno, na colaboracéo e na criatividade,
as escolas podem aproveitar ao maximo o potencial das TIC para oferecer uma

educacao mais relevante, inclusiva e transformadora.
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TIC E ACAO PEDAGOGICA

A variedade de recursos digitais permite organizar experiéncias educati-
vas que podem ser utilizadas de formas variadas, tendo em conta, em primeiro
lugar, o grau de acesso dos intervenientes no processo a estas tecnologias e,
em segundo lugar, a existéncia de um plano educativo promovido. pelo Estado
gue promove a alfabetizacao digital juntamente com a alfabetizacdo tradicional.
Assim, podem ser planejadas instancias educacionais que contemplem a possi-
bilidade de trabalhar com ou sem conexao a Internet e que se adaptem a quan-
tidade de dispositivos que o grupo de professores e alunos possa ter disponiveis.
A este respeito, € interessante mencionar as diferentes possibilidades abertas e
a sua facilidade de implementagdo (MARTINS, 2020).

Uma distincdo que se apresenta nas experiéncias encontradas € dada
pela linha diviséria entre aquelas iniciativas que fornecem dispositivos méveis
aos destinatarios e aquelas baseadas em tecnologias que ja pertencem aos par-
ticipantes (BYOT, na sigla em inglés "Bring -Your- Tecnologia Prépria"). As pro-
postas do primeiro tipo permitem selecionar dispositivos que possuam todas as
funcionalidades necessarias e que sejam compativeis com as aplicacdes moveis
de aprendizagem incluidas no programa. Enquanto isso, experiéncias que optam
pela abordagem BYOT, quando alunos e professores ja possuem dispositivos
méveis, podem ser implementadas em sala de aula mais rapidamente.

Uma questao ndo menos importante na concepc¢ao de propostas de inclu-
sao tecnologica que adotem esta Ultima iniciativa e para que a sua implementa-
cao seja viavel, é ter informacdes precisas sobre a existéncia deste tipo de dis-
positivos nas casas de professores e alunos ou, na sua falta, alocar planos e
projetos para facilitar sua aquisicdo (BANDEIRA, 2020).

Seja qual for a situacao especifica, para Grass (2020), é possivel trabalhar
com meios digitais desde que o professor possua algum tipo de equipamento
gue o permita. O importante é que, mesmo em circunstancias que limitem o
acesso a tecnologia, sejam feitos todos os esfor¢cos para familiarizar os alunos
com ela. Isto permite-nos atingir varios objetivos, incluindo o acesso a informa-
¢cOes e materiais de estudo ndo acessiveis por outros meios; organizar instancias

de trabalho colaborativo e utilizar midias que vao além dos textos impressos
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(imagem, audio, video), o que aumenta a possibilidade de gerar conhecimento e

promover a criatividade e a iniciativa.

Naturalmente, para Graca et al. (2021), quanto mais acesso a tecnologia
todos os participantes tiverem, maiores serdo as possibilidades. Portanto, é ne-
cessario que todos os professores adquiram competéncias suficientes para utili-
zar ferramentas digitais. Mas, ao mesmo tempo, é fundamental lembrar que ne-
nhum recurso tecnolégico € suficiente para ministrar uma boa aula se néo for
complementado com o conhecimento didatico que permitird o melhor aproveita-
mento possivel das circunstancias em que cada educador atua.

Como afirma Fonseca (2023), a tecnologia protética ndo é a questao. A
guestao é o procedimento de investigacao, de uso da mente, que é central para
a manutencao de uma comunidade interpretativa e de uma cultura democrética.
Por outro lado, os avangos metodoldgicos produzidos até agora originaram-se,
em certa medida, por tentativa ou erro, e gracas ao aparecimento de novas pos-
sibilidades e ferramentas. Nada do que foi feito até agora em relacdo as TIC
pode ser considerado definitivo, pelo que s6 podemos descrever o panorama
atual e, s6 até certo ponto, prever o que acontecera no futuro.

Para, Cardoso, Almeida e Silveira (2021), o panorama atual apresenta
novas possibilidades para os postulados da abordagem histérico-cultural, pois
permite agregar novas ferramentas aos meios de comunicagéo tradicionais,
como o presencial, para gerar autonomia e trabalho colaborativo. Para isso con-
tribui, em primeiro lugar, o amplo leque de possibilidades oferecidas pela Web,
ao proporcionar espacos de colaboracao e troca de informacdes: foruns, blogs,
ferramentas colaborativas de edicao de texto, redes sociais, plataformas educa-
cionais, distribuicdo de conteudo e muito mais.

S&o varios o0s projetos que tendem a atingir o objetivo final de incorporar
tecnologias ao ensino de forma organica e geral. Entre eles podemos citar o
plano tecnologias de aprendizagem e conhecimento (TAC). O modelo Tpack, por
sua vez, tenta orientar cada professor na organizacdo de suas aulas, pois trata
dos trés tipos de conteudos que devem ser levados em consideracdo em qual-
guer instancia educacional: conteudo disciplinar, metodologia e tecnologia.

O conectivismo de George Siemens, por sua vez, visa sistematizar a utili-
zacao das possibilidades de comunicacéo oferecidas pela Internet, permitindo o
estabelecimento de redes de pessoas que procuram aprender e, também, de
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redes de recursos com 0s quais a aprendizagem é facilitada, e com os quais €

possivel armazenar, compartilhar e publicar o conhecimento adquirido.

Neste processo, cada aluno organizara o seu proprio ecossistema digital,
selecionando as ferramentas gque Ihe sejam mais convenientes para formar o seu
ambiente pessoal de aprendizagem (PLE) ou combinacdes semelhantes de re-
cursos digitais com 0s quais possa encontrar, armazenar e partilhar o seu co-
nhecimento.

Na tentativa de incorporar novas tecnologias na educacéo, vale citar tam-
bém o caso dos dispositivos mdveis: leitores de livros eletrénicos, computadores
tablets e celulares, entre outros. Estes ultimos, em particular, alcangcam utilizacéo
massiva em diversas regides do mundo, por isso € valida a proposta de converté-
los em ferramentas que facilitem o processo de aprendizagem. Trata-se de uma
aprendizagem movel que, mediada pelos dispositivos mencionados, ocorre a
gualquer hora e em qualquer lugar, e amplia os limites do processo pedagdgico
para além da sala de aula.

Uma das vantagens que este tipo de aprendizagem oferece € o impulso a
autonomia do aluno, que se fortalece na interagao dos alunos com os dispositi-
vos. A possibilidade de conexao a Internet abre um leque imenso de oportunida-
des no fortalecimento de lacos com pares para troca de informacdes e ideias
para organizar o trabalho colaborativo. Fundamentalmente, a aprendizagem mo-
vel procura explorar o potencial destes dispositivos para aproveitar a motivagéo
gue geram espontaneamente nos jovens.

As redes sociais também tém um lugar na educacdo. Existem os mais
conhecidos, como o Facebook, mas outros também foram criados para fins edu-
cacionais. Um exemplo dessas redes é o Edmodo, que possui uma interface
simples e muito facil de usar, pois lembra qualquer rede social. Pode ser afixado
na parede; inserir arquivos, imagens, videos e outros recursos multimidia; criar
bibliotecas digitais; publicar tarefas e pesquisas anexando 0s arquivos necessa-
rios; atribuir notas; criar calendarios de eventos e tarefas; e compartilhar infor-
macoes e opinides participando de grupos de discussao, entre outros. O interes-
sante dessa rede é que ela é um ambiente fechado e seguro.

Cada professor cria uma conta e convida seus alunos para um grupo de
aprendizagem, que, por sua vez, cria sua propria conta e pode interagir com o

professor e o0 grupo sempre que quiser ou precisar. Os pais também podem abrir
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uma conta para monitorar as a¢des dos filhos e conhecer seu desempenho aca-
démico. Além disso, através do Edmodo o tempo real de aprendizagem é alar-
gado, uma vez que os alunos realizam tarefas complementares as da sala de
aula, podem comunicar a qualquer momento e receber respostas as suas preo-
cupacoes de forma eficaz e imediata, ndo s6 dos seus professores, mas também
dos seus professores. Portanto, esta rede também favorece o trabalho colabo-
rativo.

Esta lista poderia continuar com a mencao de outros recursos ja comuns
em muitas instancias educacionais: ambientes virtuais de ensino e aprendiza-
gem, também chamados de plataformas educacionais (MOODLE), que permitem
a realizacao de cursos a distancia; Web 3.0, que permite pesquisas mais perso-
nalizadas e inteligentes na Internet; ou 0 movimento de acesso aberto a informa-
¢ao, acompanhado por novas formas de direitos de propriedade (copyleft, Crea-

tive Commons); e muitos mais que ultrapassam o escopo deste trabalho.

TIC E TAC: VISAO FUTURA

Diante dessas mudancas, ja em curso, fica clara a necessidade de rede-
finir o conceito de o que significa aprender e o da escola como instituicdo edu-
cacional da sociedade hodierna.

Neste contexto, muitos autores referem as comunidades virtuais como o
modelo de aprendizagem para o qual a evolugao conduz naturalmente, dado que
permitem tirar partido de ferramentas virtuais que ajudam pessoas com interes-
ses comuns a aprender sem terem de partilhar um espaco fisico e, em muitos
casos, também sem depender de instituicdes de ensino. Isto Ihes confere grande
flexibilidade e adaptabilidade, pois cada grupo interessado em continuar a sua
aprendizagem pode definir os seus proprios objetivos, que podem ser concreti-
zados partilhando o conhecimento de cada membro e aprendendo em comuni-
dade o que ainda n&o sabem (CANDIDO; RIBEIRO, 2021).

Existe uma extensa bibliografia que classifica essas comunidades em di-
ferentes tipos. Nao eram originalmente virtuais, mas o nascimento da Internet
deu-lhes a possibilidade de expandir o seu alcance através da quebra de barrei-
ras fisicas. Entre os tipos de comunidade que mais interessam a educacao estao

as comunidades de pratica, definidas como um grupo de pessoas que partilham
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um interesse, um conjunto de problemas ou uma paixao por um tema, e que

aprofundam o seu conhecimento e experiéncia na area por meio de interacao
continua que fortalece seus relacionamentos. As comunidades de aprendiza-
gem, por sua vez, destinam-se a situacdes formais de aprendizagem e recebem
maior orientacéo dos professores responsaveis (FONSECA; ESCOLA, 2018).
Como exemplo desse tipo de atividade pode-se citar a Teachers Online,
comunidade virtual de pratica coordenada pelos autores deste artigo. O seu prin-
cipal objetivo € proporcionar aos professores e investigadores de todos os niveis
e de todas as disciplinas um espago onde possam aprender mais sobre a utili-
zacao das tecnologias digitais e a metodologia que sustenta a sua utilizacdo na
educacdo. E uma organizacg&o horizontal em que a participacdo € gratuita, para
gue cada participante possa utilizar os materiais que selecionar e, a0 mesmo
tempo, possa contribuir com os conhecimentos que possui e deseja partilhar com

0S seus colegas para conseguir uma melhor formacéo de todos os membros.

CONCLUSOES

Este brevissimo artigo pretende deixar claro que existe um vasto terreno
a explorar, em continuo desenvolvimento, mas que ja esta repleto de possibili-
dades e de novos recursos que ndo vém para substituir, mas para complementar
as possibilidades de ensino como era até alguns anos atras, décadas.

N&o saber significa, neste momento, faltar um conhecimento que se tor-
nou basico para qualquer professor, conhecimento que, além disso, deve chegar
também a todos os alunos para que possam integrar-se na sociedade sabendo
claramente o que serdo no futuro, mais do que agora, ferramentas béasicas para
gualquer situacdo de trabalho e desempenho na vida diaria e na socializacéo
diaria.

E isso que torna to urgente que todos os professores iniciem ou aprofun-
dem esta formacédo, que também tem o atrativo de ser uma area em que ha muito

espaco para a criatividade e iniciativa de cada um dos que nela trabalham.
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