Travessias Cientificas Contemporaneas: Investigacoes, Praticas e Dialogos em Movimento
Dezembro, 2025, v. 3, n. 33

Tempos digitais:
ensinando e aprendendo com tecnologia

Cleia Machado de Almeida

Andrea Machado de Almeida

Resumo: O presente estudo analisa criticamente a incorporacdo das tecnologias digitais nos
processos educativos, compreendendo-a como uma tendéncia irreversivel e constitutiva das
praticas pedagodgicas contemporaneas. Tal integragao revela-se simultaneamente promissora e
problematica: por um lado, potencializa dindmicas de personalizagdo do ensino, intensifica a
circulagéo de saberes e democratiza o acesso a multiplas fontes informacionais; por outro, expde
assimetrias estruturais, fragilidades formativas do corpo docente e riscos associados a vigilancia
algoritmica, a mercantilizagdo dos dados escolares e a amplificagdo das desigualdades digitais.
A pesquisa reafirma que a tecnologia, longe de configurar solugdo redentora, constitui um
artefato sociotécnico que requer mediagdo critica, intencionalidade pedagégica e politicas
educacionais robustas. Portanto, objetiva-se examinar, sob uma perspectiva analitica e
aprofundada, as potencialidades e tensbes inerentes ao ensino mediado por tecnologias,
oferecendo subsidios tedricos para educadores, gestores e formuladores de politicas publicas
na construgao de uma educacgao critica, inclusiva e alinhada as exigéncias dos tempos digitais.

Palavras-chave: Tecnologia Educacional; Cultura Digital; Mediacdo Pedagodgica; Inovagao
Didatica.

Recebido em: julho. 2025. Aceito em: novembro. 2025

\\\\\\ i /’//

N oA -

i e DOI: 10.56069/2676-0428.2025.740 ilr-u' o
=) = L]
i - . Travessias Cientificas Contemporaneas: ﬂ',-:"','.-l..--r -
?\“/4 Investigagoes, Praticas e Dialogos em Movimento E-.E-u.r'r'-q'-.-'lﬁ_3
—r Q/(/) Dezembro, 2025, v. 3, n. 33 =] -.-r:-.'alll
% P =

Periddico Multidisciplinar da FESA Educacional
ISSN: 2676-0428

119



Travessias Cientificas Contemporaneas: Investigacoes, Praticas e Dialogos em Movimento
Dezembro, 2025, v. 3, n. 33

Digital Times:
Teaching and learning with technology

Resumen: The present study critically analyzes the incorporation of digital technologies in
educational processes, understanding it as an irreversible and constitutive trend of contemporary
pedagogical practices. Such integration is both promising and problematic: on the one hand, it
enhances the dynamics of personalization of teaching, intensifies the circulation of knowledge
and democratizes access to multiple informational sources; on the other hand, it exposes
structural asymmetries, formative weaknesses of the teaching staff and risks associated with
algorithmic surveillance, the commodification of school data and the ampilification of digital
inequalities. The research reaffirms that technology, far from configuring a redemptive solution,
constitutes a socio-technical artifact that requires critical mediation, pedagogical intentionality and
robust educational policies. Therefore, the objective is to examine, from an analytical and in-depth
perspective, the potentialities and tensions inherent to technology-mediated teaching, offering
theoretical subsidies for educators, managers and public policy makers in the construction of a
critical, inclusive education aligned with the demands of digital times.

Keywords: Educational Technology; Digital Culture; Pedagogical Mediation; Didactic Innovation.

Tiempos digitales:
Ensefanza y aprendizaje con tecnologia

Abstract: El presente estudio analiza criticamente la incorporaciéon de tecnologias digitales en
los procesos educativos, entendiéndola como una tendencia irreversible y constitutiva de las
practicas pedagdgicas contemporaneas. Esta integracién es tanto prometedora como
problematica: por un lado, potencia la dinamica de personalizacién de la ensefianza, intensifica
la circulacion del conocimiento y democratiza el acceso a multiples fuentes de informacion; Por
otro lado, expone asimetrias estructurales, debilidades formativas del profesorado y riesgos
asociados a la vigilancia algoritmica, la mercantilizacién de los datos escolares y la amplificacion
de desigualdades digitales. La investigacién reafirma que la tecnologia, lejos de configurar una
solucién redentora, constituye un artefacto sociotécnico que requiere mediacion critica,
intencionalidad pedagdgica y politicas educativas sdlidas. Por lo tanto, el objetivo es examinar,
desde una perspectiva analitica y profunda, las potencialidades y tensiones inherentes a la
ensefianza mediada por la tecnologia, ofreciendo subvenciones tedricas a educadores, gestores
y responsables de politicas publicas en la construccion de una educacion critica e inclusiva
alineada con las demandas de los tiempos digitales.

Palabras clave: Tecnologia educativa; Cultura Digital; Mediacién pedagdgica; Innovacion
didactica
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INTRODUGAO

A contemporaneidade é marcada por uma aceleragao inédita dos fluxos
informacionais e pela ubiquidade das tecnologias digitais, que reconfiguram
profundamente modos de interagao, producado de conhecimento e participacao
social. Nesse cenario hiperconectado, a escola, como instituicdo social
estratégica, é convocada a ressignificar suas praticas e a reconstruir suas formas
de ensinar e aprender a luz da cultura digital. A integracdo das tecnologias ao
curriculo ndo se reduz ao emprego de dispositivos eletronicos, mas implica uma
revisao ontoldgica e epistemoldgica dos processos formativos.

As plataformas digitais, os ambientes virtuais e as linguagens multimodais
expandem as possibilidades de personalizagao do ensino e favorecem praticas
colaborativas que ultrapassam barreiras temporais e espaciais. Contudo, tais
potencialidades convivem com desigualdades de acesso, lacunas de
infraestrutura, precarizacdo da formagao docente e riscos éticos associados a
coleta massiva de dados. Tais dilemas tornam evidente que a insercéo
tecnologica exige competéncia critica, planejamento pedagogico rigoroso e
politicas de inclusdo digital capazes de impedir a ampliacdo das desigualdades
preexistentes.

Este estudo, portanto, busca analisar como se configura o ensinar e 0
aprender em tempos digitais, problematizando as contradi¢des, possibilidades e
limitagbes desse fendbmeno, bem como discutindo sua relevancia para a
construcdo de praticas pedagogicas emancipadoras no século XXI.

Nesse contexto, compreender o papel da escola na sociedade digital
implica reconhecer que as tecnologias ndo sao instrumentos neutros; elas
carregam valores, ideologias e racionalidades proprias, que moldam praticas
sociais e influenciam modos de pensar. Como destaca Lévy (1999), cada
tecnologia inaugura um novo “ecossistema cognitivo”, alterando profundamente
os processos de significacao e as formas de construcao do conhecimento. Dessa
maneira, ensinar na cultura digital requer a ampliacdo das perspectivas
pedagogicas para além da dimenséao instrumental, valorizando a reflexao critica
sobre as implicagdes socioculturais, éticas e politicas da tecnologia.

Ao integrar recursos digitais as praticas educativas, o professor passa a

atuar como curador, designer e mediador de experiéncias de aprendizagem.
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Essa mediacdo ndo se restringe a transmissdo de conteudos, mas envolve
organizar ambientes de aprendizagem que mobilizem diferentes linguagens —
visual, sonora, hipertextual, interativa — de modo a promover a participagao ativa
dos estudantes. Para Kenski (2012), a docéncia digital demanda novas
competéncias relacionadas a autoria, gestdo da informacdo e criagcdo de
atividades que incorporem a légica colaborativa e conectiva das redes.

As tecnologias digitais também intensificam a necessidade de
desenvolver habilidades socioemocionais e cognitivas superiores, como
pensamento critico, resolugdo de problemas complexos, criatividade e ética
digital. Em ambientes repletos de dados, algoritmos e fluxos informacionais
acelerados, torna-se essencial ensinar o estudante a discernir informacgdes
confiaveis, interpretar evidéncias e participar de forma responsavel nas redes
sociais. Assim, a educacéao digital ndo pode se limitar a competéncia técnica,
devendo contemplar dimensodes formativas mais amplas, que preparem o sujeito
para interagir de modo ético e consciente no ciberespaco.

Outra dimensdo fundamental refere-se a personalizagdo do ensino. As
plataformas digitais possibilitam que cada estudante avance em ritmos
diferenciados e receba feedbacks imediatos, facilitando processos de
aprendizagem adaptativa. Entretanto, conforme argumenta Buckingham (2013),
€ necessario cautela ao adotar sistemas baseados em algoritmos, pois 0 uso
indiscriminado de dados educacionais pode gerar vigilancia excessiva e reforgar
desigualdades estruturais. Nesse sentido, a escola deve assegurar que a
personalizagao esteja ancorada em principios éticos, transparéncia e respeito a
privacidade.

A colaboragao, por sua vez, emerge como uma das marcas dos tempos
digitais. Ferramentas sincronas e assincronas, como féruns, murais virtuais,
documentos compartilhados e plataformas de videoconferéncia, expandem
significativamente as possibilidades de trabalho coletivo e producéo conjunta do
conhecimento. Essas dindmicas colaborativas rompem com modelos
tradicionais de ensino centrados na transmissdo e favorecem praticas
investigativas que colocam o estudante como protagonista. Como aponta Freire
(1996), a educagao dialégica, fundada na troca e na problematizagao, encontra

na cultura digital novos espacos de expressao e de construgao coletiva.
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Todavia, € imprescindivel reconhecer que as tecnologias nao eliminam as
desigualdades histéricas que atravessam a educacgao brasileira. Pelo contrario,
quando nao acompanhadas de politicas publicas consistentes, podem acentua-
las. A inclusdo digital ainda € um desafio presente em muitas escolas,
especialmente nas regides periféricas, rurais e em contextos de vulnerabilidade.
Falta acesso continuo a internet de qualidade, equipamentos adequados e
suporte técnico. A auséncia desses elementos compromete o direito a
aprendizagem e aprofunda distancias sociais. Assim, qualquer proposta
pedagogica baseada em tecnologias deve ser articulada a politicas de equidade
e democratizagao do acesso.

A formacao docente é outro pilar indispensavel para que as tecnologias
digitais se tornem aliadas do processo educativo. E preciso investir em
formacbdes continuadas que articulem teoria e pratica, valorizando a
experimentagao, o compartiihamento de experiéncias e a reflexao critica sobre
as potencialidades e limitagdes das ferramentas digitais. Como destaca Pimenta
(2002), a formagéo do professor se realiza no movimento de compreender a
pratica, problematiza-la e reinventa-la. Nesse sentido, o uso pedagdgico das
tecnologias deve provocar o docente a repensar sua atuagao, sua relagdo com
0 conhecimento e sua interacdo com os estudantes.

Também €& necessario considerar os efeitos subjetivos da
hiperconectividade. A atencéo fragmentada, a dispersao, o excesso de estimulos
e a cultura da instantaneidade desafiam os processos de concentracdo e
aprofundamento conceitual. A escola, portanto, precisa equilibrar inovagao com
tempos de reflexao, leitura critica e elaboragéo profunda, garantindo que o uso
de tecnologias ndo se torne superficial ou meramente recreativo. A pedagogia
critica, ao valorizar o didlogo, a analise e a compreensédo contextualizada,
oferece caminhos para uma educacado digital que fortaleca a autonomia
intelectual e o protagonismo dos estudantes.

Nesse panorama, construir uma educagido emancipadora nos tempos
digitais significa ir além da simples inovagao tecnoldgica: implica integrar
principios de justica social, equidade, ética e participagao democratica. O uso
das tecnologias deve contribuir para ampliar o acesso ao conhecimento,

promover a inclusao e fortalecer vinculos comunitarios. Ao mesmo tempo, deve
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preparar os estudantes para compreender os impactos das tecnologias no
mundo do trabalho, nas relagdes sociais e na vida cotidiana.

Em sintese, ensinar e aprender na cultura digital € um projeto que exige
coragem pedagogica, compromisso politico e sensibilidade humana. A
tecnologia, quando orientada por finalidades emancipadoras, pode enriquecer o
curriculo, potencializar aprendizagens significativas e ampliar os horizontes
formativos. Contudo, para que isso ocorra, é preciso que a escola se consolide
como um espacgo critico e transformador, capaz de construir pontes entre
tradicdo e inovagao, conhecimento e experiéncia, técnica e ética.

A incorporacao das tecnologias digitais na educagdo também redefine o
préprio conceito de ambiente de aprendizagem. Se antes a sala de aula era
concebida como espaco fisico delimitado, hoje ela se expande para multiplos
territorios digitais, nos quais estudantes interagem, pesquisam, produzem e
atribuem significados ao conhecimento. Essa expansao possibilita a
aprendizagem ubiqua, caracterizada pela flexibilidade temporal e espacial, em
que o estudante ndo é mais dependente exclusivamente das condigdes
oferecidas no espaco escolar. Tal caracteristica potencializa a autonomia
discente, mas exige da instituicdo escolar estratégias de acompanhamento,
curadoria e orientagao ética para o uso desses ambientes.

Outro aspecto essencial refere-se ao papel da tecnologia na promogao da
inclusdo e da acessibilidade. Recursos como leitores de tela, traducao
automatica, softwares de ampliagéo e ferramentas de audiodescricdo ampliam
as possibilidades de participacdo de estudantes com deficiéncia, contribuindo
para praticas pedagdgicas mais inclusivas. Entretanto, essa inclusao sé se
concretiza quando ha politicas de investimento, formacao de professores para o
uso pedagogico dessas tecnologias e garantia de suporte técnico adequado. A
auséncia desses elementos pode transformar o potencial inclusivo da tecnologia
em novas formas de barreira digital.

A cultura digital também provoca mudangas profundas nas formas de
expressao, comunicagao e producao de conhecimentos. Os estudantes atuam
hoje como criadores de conteudo — produzem videos, podcasts, mapas
conceituais, simulagbes, animacgdes, textos digitais e projetos multimodais. A

escola que integra criticamente a tecnologia deve valorizar essas formas
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expressivas, compreendendo que a multimodalidade amplia os modos de
pensamento e de representacdo simbdlica. Segundo Kalantzis e Cope (2012),
aprender nos tempos digitais significa mobilizar multiplas linguagens, articulando
texto, imagem, som, gesto e interatividade. Assim, as praticas pedagogicas que
incentivam a autoria digital contribuem para o desenvolvimento de competéncias
comunicativas essenciais ao século XXI.

Além disso, a inteligéncia artificial educacional vem se consolidando como
recurso de apoio ao processo formativo. Sistemas adaptativos podem oferecer
trilhas personalizadas, identificar dificuldades, sugerir atividades e auxiliar o
professor na tomada de decisdes. Contudo, é fundamental que essa inteligéncia
seja acompanhada de ética, transparéncia e responsabilidade. Santos e Almeida
(2021) alertam que algoritmos s&o constru¢gées humanas e podem reproduzir
vieses sociais, reforcando desigualdades se aplicados sem critérios criticos.
Portanto, a presenca da |IA na educagao deve ser entendida como apoio ao
trabalho docente — nunca como substituicdo ou automagdo das decisdes
pedagogicas.

Nesse cenario, o professor assume um papel ainda mais estratégico: é
mediador, curador, orientador e facilitador de processos investigativos. Seu
trabalho desloca-se da transmissdo de conteudos para a criagado de condi¢cdes
que favorecam pensamento critico, resolugdo de problemas, criatividade e
colaboracdo. Para isso, ele precisa dominar ndo apenas ferramentas
tecnoldgicas, mas também metodologias inovadoras que articulem pratica digital
e intencionalidade pedagodgica. A formagao continuada torna-se, portanto,
componente estruturante para que educadores possam atuar com seguranga,
autonomia e profundidade tedrica no ecossistema digital.

A escola, por sua vez, deve assumir a responsabilidade de desenvolver
uma cultura digital ética e participativa. Isso envolve educar para o uso
responsavel das tecnologias, discutir privacidade e seguranca, promover o
respeito nas interagdes online e orientar sobre os riscos associados a
desinformagédo. Como destaca Livingstone (2014), a cidadania digital ndo pode
ser vista apenas como habilidade técnica, mas como pratica social critica e ética.

Dessa forma, integrar tecnologia ao curriculo significa também formar sujeitos
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conscientes, capazes de compreender e intervir nos processos comunicacionais
que moldam o mundo contemporaneo.

Por fim, é imprescindivel ressaltar que a inovagdo pedagogica mediada
por tecnologias ndo é resultado de aquisi¢ao de equipamentos, mas de projetos
educativos que articulam visao institucional, formacgao docente, politicas publicas
e participagao da comunidade escolar. A tecnologia tem poténcia emancipadora
quando situada em praticas pedagogicas que valorizam dialogo, criatividade,
criticidade e justica social. Assim, ensinar e aprender em tempos digitais &,
sobretudo, um compromisso com a construcdo de uma educacido democratica,
capaz de preparar sujeitos para compreender, transformar e participar

ativamente da sociedade em que vivem

TECNOLOGIA E EDUCAGAO: INTEGRAGAO PARA O ENSINO-
APRENDIZAGEM

A educacao contemporanea tem sido atravessada por transformacoes
profundas que exigem a articulagdo entre processos formativos e as logicas da
cultura digital. A tecnologia se impde como mediadora das relagbes pedagdgicas
e como catalisadora de novas formas de ensinar e aprender. Ambientes virtuais
de aprendizagem, recursos digitais multimidia e plataformas adaptativas
reconfiguram os modos de acesso, circulagado e construgao do conhecimento.

A personalizagdo do ensino, viabilizada por algoritmos e sistemas
inteligentes, permite que cada estudante avance conforme seu ritmo e repertorio,
ampliando a autonomia intelectual. Paralelamente, ferramentas interativas
favorecem a colaboracdo e a aprendizagem em rede, estimulando praticas
investigativas e o pensamento critico. Ndo obstante, cabe enfatizar que tais
ferramentas nao substituem a mediagcdo docente, que permanece central na
interpretacéo, organizagao e problematizagao dos saberes digitais.

Uma implementagdo bem-sucedida dessa integracdo requer
investimentos em infraestrutura, politicas permanentes de formacao docente e
garantia de condi¢bes equitativas de acesso. Sem isso, a tecnologia corre o risco
de reforcar desigualdades e tornar-se um artefato meramente decorativo no

cotidiano escolar.
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A integracéo efetiva da tecnologia ao ensino, entretanto, demanda uma
compreensao critica de seu papel na pratica pedagédgica. Como afirma Kenski
(2012), as tecnologias “nao apenas ampliam as formas de comunicagéo, mas
também transformam as relagdes de ensino, exigindo novos modos de aprender
e ensinar’. Essa afirmacao reforga que a simples insercdo de equipamentos néo
garante inovagao pedagodgica, pois 0 elemento decisivo ainda reside na
intencionalidade formativa construida pelo professor.

Autores como Moran (2015) defendem que a tecnologia deve servir como
ponte entre metodologias ativas e praticas de aprendizagem mais colaborativas,
contribuindo para um ensino mais participativo, investigativo e contextualizado.
Segundo o autor, “a educacao precisa integrar tecnologias de forma inteligente,
criativa e ética, que favorega o protagonismo do estudante e a mediagdo
qualificada do professor”. Isso implica compreender que os recursos digitais
devem ser incorporados como instrumentos de criagao de sentido, e ndo como
substitutos das praticas pedagdgicas tradicionais.

Nessa perspectiva, Pierre Lévy (1999) destaca que o conhecimento
contemporaneo € construido em rede, o que exige novas competéncias
cognitivas, como navegacao informacional, leitura hipertextual e validagao critica
de fontes. Assim, a escola que integra tecnologia ao curriculo deve estimular
praticas de letramento digital que capacitem os estudantes a interagir
criticamente com um universo marcado pela abundancia e velocidade das
informacgdes.

A necessidade de letramento critico também é enfatizada por Buckingham
(2010), para quem a cultura digital demanda que os individuos compreendam
nao apenas como utilizar as ferramentas, mas também como interpreta-las e
questionar seus mecanismos de influéncia social, politica e econémica. A critica
as tecnologias torna-se, portanto, parte essencial do processo educativo.

Além disso, Freire (1996) ja alertava que nenhuma tecnologia € neutra,
pois toda ferramenta carrega valores e intencionalidades. Integrar tecnologia ao
ensino implica reconhecer seus aspectos politicos, ideolégicos e culturais,
compreendendo que ela tanto pode ampliar oportunidades quanto aprofundar
desigualdades. Fornece acesso nao € suficiente: é preciso garantir condi¢cdes

para uso critico e significativo.
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Nesse sentido, politicas publicas tém papel fundamental na
democratizagao do acesso e na formagao docente. Como afirma Pretto (2019),
€ indispensavel que o Estado invista em programas continuos de formacéao
tecnoldgica, que promovam autonomia e reflexdo, e n&o apenas treinamento
voltado para o uso instrumental das ferramentas. Para o autor, “a tecnologia na
escola deve ser apropriada e ressignificada pelos sujeitos, e nao apenas
consumida”.

Portanto, ao integrar tecnologias digitais ao ensino-aprendizagem, a
escola contemporénea assume o desafio de equilibrar inovagdo pedagdgica,
justica social e criticidade. O sucesso desse processo depende da capacidade
de articular saberes tecnologicos, praticas docentes intencionais e politicas
educacionais robustas, capazes de transformar a tecnologia em aliada da
emancipagao e ndo em fonte de exclusao.

A consolidagado de uma cultura escolar alinhada aos tempos digitais exige
repensar profundamente os modos de produgao, circulacéo e legitimacado do
conhecimento. Nesse cenario, a instituicdo escolar deixa de ser apenas um
espaco de transmisséo de conteudos para se transformar em um ambiente que
fomenta a criacdo coletiva, a autoria estudantil e a participagcdo ativa na
construgao do saber. A cultura digital, marcada pela colaboracgao e pela abertura,
demanda que a escola reconfigure seus modelos organizacionais e
pedagogicos, rompendo com logicas transmissivas e centralizadoras para
promover processos formativos mais horizontais e dialdgicos.

Além disso, a integracao significativa da tecnologia implica compreender
0s ambientes virtuais como extensdes legitimas dos espacgos de aprendizagem.
Plataformas digitais permitem que os estudantes continuem suas investigagoes,
interacdes e producdes para além do tempo fisico da sala de aula, ampliando o
escopo e o alcance do processo educativo. Essa ampliagdo do “territorio
pedagdgico”, como apontam Santaella (2013) e Jenkins (2009), contribui para o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a criatividade, fluéncia digital,
colaboracao e participagao cidada em ambientes altamente conectados. Assim,
aprender ndo se limita ao espago escolar, mas se estende a multiplos
ecossistemas digitais de conhecimento.
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Nesse contexto, € fundamental destacar o papel dos professores como
curadores e mediadores culturais. Diante da abundancia informacional, cabe ao
docente orientar os estudantes quanto a selegao, analise e validagao critica das
fontes, ajudando-os a discernir entre informagbes confiaveis e conteudos
manipulados ou descontextualizados. Essa competéncia, denominada por
alguns autores como “alfabetizacdo informacional” (Braga; Fantin, 2020), é
central para a formacédo de sujeitos criticos, capazes de compreender as
dindmicas informativas e comunicacionais que estruturam a sociedade
contemporanea. A mediacdo docente torna-se, portanto, ainda mais relevante,
uma vez que orienta o estudante na construgao de sentidos e na interpretagao
critica dos fendmenos digitais.

Outro aspecto essencial refere-se a promoc¢ao da equidade educacional.
Embora a tecnologia apresente grande potencial para democratizar
oportunidades de aprendizagem, ela também pode intensificar desigualdades ja
existentes quando nao ha politicas de acesso, formagdo e acompanhamento
continuo. A exclusdo digital — que envolve ndo apenas 0 acesso aos
dispositivos, mas também ao conhecimento necessario para seu uso critico e
significativo — representa uma das principais barreiras para a implementacao
justa e eficaz da tecnologia na educacdo. Como apontam Castells (2012) e
Selwyn (2016), o chamado “fosso digital” ndo se limita a disponibilidade de
equipamentos, mas se desdobra em desigualdades de participagao, apropriagéo
cultural e capacidade critica.

Por isso, integrar tecnologia ao ensino nao é apenas uma questao técnica,
mas sobretudo politica. Envolve garantir condi¢gbes estruturais equitativas,
formacéo continuada dos profissionais da educagao e politicas de inclusdo que
considerem as diferentes realidades socioecondmicas dos estudantes. A efetiva
democratizacdo do acesso as tecnologias digitais deve ser acompanhada de
investimentos em conectividade, aquisicdo de equipamentos, manutengcao de
laboratérios e, principalmente, programas que valorizem o desenvolvimento de
competéncias digitais docentes e discentes. A formagao do professor, nesse
sentido, ndo pode restringir-se a capacitagao instrumental, mas deve promover

reflexdo sobre o papel social, cultural e ético das tecnologias.
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Além disso, o desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras exige
que a escola incorpore metodologias ativas que valorizem a participagao e o
protagonismo estudantil. O uso de projetos integradores, aprendizagem baseada
em problemas (PBL), gamificacdo e produgdo multimidia sdo exemplos de
estratégias que podem potencializar os recursos digitais, transformando o
estudante em sujeito ativo da aprendizagem. Como aponta Bacich e Moran
(2018), tais metodologias, quando aliadas a recursos digitais, favorecem a
autonomia, a colaboragdo e a construgdo significativa do conhecimento.
Entretanto, seu éxito depende de intencionalidade pedagodgica e de um
planejamento que considere os objetivos educativos, o perfil dos estudantes e
as condi¢cdes materiais disponiveis.

A compreenséo da tecnologia como linguagem cultural também se mostra
fundamental para a formagéao cidada. O mundo digital € marcado pela circulagéao
de discursos, imagens e narrativas que moldam comportamentos, identidades e
percepgbes sociais. A escola, portanto, deve assumir o compromisso de
promover uma educacdo midiatica critica, que permita aos estudantes
compreender os mecanismos de producao de conteudo, as dindmicas de poder
presentes nas plataformas digitais e os riscos associados a desinformacao,
vigilancia algoritmica e manipulacdo de dados. Tais discussdes sao essenciais
para o0 exercicio da cidadania em uma sociedade marcada pela presencga
constante de dispositivos digitais e pela atuacédo de algoritmos que influenciam
escolhas, comportamentos e relagdes.

Ademais, torna-se imprescindivel refletir sobre a ética no uso das
tecnologias. Questdes relacionadas a privacidade, seguranga dos dados,
protecao de criangas e adolescentes e transparéncia nos processos algoritmicos
devem ser incorporadas as discussdes pedagdgicas. Como afirmam O'Neil
(2016) e Floridi (2014), a crescente presenca de tecnologias inteligentes no
cotidiano impde a necessidade de formar cidadaos capazes de compreender
criticamente as implicagdes éticas dos sistemas digitais, questionando as légicas
que orientam sua organizagdo e funcionamento. A escola, como espago
privilegiado de formagéo humana, nao pode se eximir desse debate.

Por fim, construir uma educacgao significativa nos tempos digitais exige

uma visao sistémica que articule inovacgao, criticidade e justica social. Significa
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compreender que a tecnologia, por si sO, ndo transforma a educagéo, mas pode
potencializa-la quando integrada de forma planejada, ética e reflexiva. A escola
que deseja se inserir plenamente na cultura digital precisa investir na formacéao
docente, garantir equidade de acesso, promover praticas pedagdgicas criativas
e fortalecer o protagonismo estudantil. Essa integracdo, quando realizada com
intencionalidade e compromisso, contribui para a formacgao de sujeitos capazes
de compreender, transformar e participar ativamente do mundo contemporaneo.

Assim, os tempos digitais oferecem oportunidades inéditas para repensar
a escola, mas também apresentam desafios complexos que demandam politicas
publicas robustas, praticas pedagogicas inovadoras e uma postura critica diante
das tecnologias. A superagao desses desafios depende da construgao coletiva
de um projeto educacional que reconhega a tecnologia como meio e ndo como
fim, orientado por principios éticos, democraticos e emancipadores, capaz de
formar cidadaos preparados para atuar de forma consciente, critica e

responsavel na sociedade digital.

DESAFIOS DA INTEGRAGAO DA TECNOLOGIA NA EDUCAGAO

A adocgao de tecnologias digitais na educacédo esta longe de ser um
processo linear e isento de tensdes. As escolas frequentemente enfrentam
limitacbes estruturais — equipamentos obsoletos, conectividade insuficiente,
auséncia de suporte técnico — que inviabilizam o pleno aproveitamento das
ferramentas digitais.

Além disso, muitos docentes sentem-se fragilizados diante de linguagens
e dispositivos para os quais nao foram formados, o que compromete o uso critico
e pedagdgico da tecnologia.

A desigualdade digital emerge como um obstaculo ainda mais complexo,
visto que estudantes com menor acesso a dispositivos e internet de qualidade
permanecem em desvantagem estrutural. Paralelamente, a educagéao digital
expde riscos relativos a privacidade, vigilancia algoritmica e uso indevido de
dados estudantis, exigindo regulamentacé&o ética rigorosa.

Esses desafios revelam que a simples insercdo de dispositivos

tecnolégicos nao garante inovagao pedagogica. Como destaca Kenski (2012), a
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tecnologia “ndo modifica a educagao por si mesma; € a pratica pedagogica que,
ao incorpora-la criticamente, produz transformagdes significativas no processo
de aprendizagem”. Isso significa que a tecnologia deve ser pensada como meio
e nao como finalidade, articulada a objetivos claros e metodologias coerentes
com o projeto educativo da escola.

Do mesmo modo, Freire (1996) alerta que nenhuma ferramenta — digital
ou nao — substitui o compromisso politico e ético do educador, afirmando que
“o professor deve saber usar os instrumentos, mas jamais ser usado por eles”.
Essa perspectiva reforca o papel do docente como mediador critico, capaz de
orientar o estudante na leitura e interpretagao dos multiplos discursos presentes
no ambiente digital. Logo, a tecnologia s6 pode cumprir sua promessa
universalizadora se acompanhada de politicas publicas consistentes,
investimentos estruturais e protagonismo docente.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) também destaca que
as tecnologias digitais devem promover o desenvolvimento da competéncia geral
5, que envolve o uso critico, responsavel e significativo das midias e ferramentas
digitais. Entretanto, como enfatizam Moran, Masetto e Behrens (2013), a escola
brasileira ainda convive com contradicbes estruturais: avanga em propostas
tedricas, mas encontra dificuldades praticas para consolidar ambientes
inovadores e inclusivos.

Outro ponto relevante refere-se a formagdo docente. Segundo Pretto
(2019), muitos cursos de licenciatura ainda oferecem uma abordagem tecnicista
ou superficial das tecnologias, concentrando-se no uso de ferramentas, mas nao
na reflexao critica sobre o impacto sociocultural e pedagdgico dos ambientes
digitais. Essa lacuna repercute diretamente na inseguranca dos professores ao
lidar com metodologias ativas, plataformas online e praticas hibridas.

Além disso, o Relatério da UNESCO (2023) reforga que a integragao
tecnologica deve estar alinhada a justica social, garantindo que nenhuma
inovagao produza novos mecanismos de exclusdo. O documento alerta para o
risco de que a educagao digital, quando guiada por interesses corporativos,
aprofunde desigualdades e reduza a autonomia pedagdgica das escolas.

Portanto, como sintetiza Selwyn (2016), a pergunta central ndo deveria

ser “como inserir tecnologia na escola?”, mas sim “para que e para quem ela
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sera inserida?”. Essa abordagem ética e critica possibilita construir uma
integracao tecnoldgica que respeite a diversidade dos estudantes, fortaleca a
autonomia docente e contribua para uma educacdo verdadeiramente
democratizadora.

A complexidade dos desafios relacionados a integragcéo das tecnologias
digitais também envolve aspectos pedagogicos e epistemologicos. Isso porque
O uso de recursos digitais exige repensar o proprio curriculo, que
tradicionalmente se organiza de forma fragmentada e disciplinar. As tecnologias,
por sua natureza hibrida e transversal, tendem a romper fronteiras rigidas entre
areas do conhecimento, favorecendo projetos interdisciplinares e a construgao
de competéncias amplas. Contudo, essa perspectiva ainda se confronta com
praticas escolares historicamente centradas na transmissao de conteudos e na
avaliagdo tradicional, o que limita o potencial de inovagdo pedagogica. Dessa
forma, superar tais desafios implica promover uma mudanca cultural que envolva
toda a comunidade escolar: gestores, professores, estudantes e familias.

Outro desafio significativo refere-se ao tempo pedagdgico. A insercao de
tecnologias n&o pode ser reduzida a adigdo de novas tarefas ao cotidiano
docente, muitas vezes ja sobrecarregado. E necessario redimensionar tempos e
espacos, reorganizando rotinas escolares para que o uso dos recursos digitais
nao se torne um elemento a mais, mas parte organica do processo formativo.
Como destacam Bacich e Moran (2018), metodologias ativas mediadas por
tecnologias requerem planejamento cuidadoso, acompanhamento continuo e
reflexdo sobre a pratica — exigéncias que s6 podem ser atendidas quando a
escola dispde de estrutura organizacional que favorega a inovagao de forma
sustentavel.

Além disso, a presenga crescente de sistemas algoritmicos no campo
educacional — como plataformas adaptativas, softwares de monitoramento e
sistemas de analise de desempenho — traz desafios éticos e politicos que
precisam ser amplamente debatidos. A chamada “dataficagcdo da educagao”,
discutida por Williamson (2020), aponta que dados estudantis estdo sendo
coletados, processados e utilizados de maneiras que nem sempre s&o
transparentes para professores, estudantes ou familias. Essa realidade coloca

em risco a privacidade e a autonomia pedagdgica, além de potencialmente criar
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perfis preditivos que podem reforgar estigmas ou limitar trajetérias de
aprendizagem. Para evitar tais riscos, torna-se imprescindivel que as escolas
adotem politicas claras de prote¢ao de dados e compreendam os limites éticos
associados ao uso de sistemas baseados em inteligéncia artificial.

Nesse sentido, a formagéo docente deve incluir ndo apenas habilidades
técnicas, mas também conhecimentos sobre ética digital, cidadania e
compreensao critica dos algoritmos. Professores precisam ser capazes de
interpretar como tecnologias influenciam processos de ensino e aprendizagem,
bem como reconhecer possiveis vieses que permeiam plataformas
educacionais. Isso reforca a necessidade de construcdo de uma cultura
profissional que valorize a reflexdo critica, a autonomia pedagdgica e o
compromisso com os direitos digitais dos estudantes. A tecnologia, portanto, néo
pode ser tratada como ferramenta neutra, mas como objeto cultural que precisa
ser analisado a luz de seus efeitos sociais.

O envolvimento das familias também constitui um desafio relevante na
integracdo tecnologica. Muitos responsaveis enfrentam dificuldades para
acompanhar praticas digitais escolares por limitagdes de tempo, conhecimento
ou acesso. Além disso, as dinamicas familiares sdo variadas, e nem todas
possuem condi¢gdes materiais ou cognitivas para apoiar o uso das tecnologias
pelos estudantes. Essa realidade reforga a importancia de politicas inclusivas
que oferecam formacao, orientacdo e suporte as familias, evitando que a
educacéo digital aprofunde desigualdades preexistentes. A escola precisa criar
canais de comunicagao acessiveis e promover agoes de sensibilizagao sobre
praticas seguras e criticas no ambiente digital.

A incluséo digital também demanda olhar atento as especificidades de
estudantes com deficiéncia. Os recursos digitais podem ampliar
significativamente as possibilidades de aprendizagem quando incorporam
principios de acessibilidade, como leitores de tela, legendas automaticas,
interfaces responsivas e recursos de audiodescricdo. No entanto, muitas
plataformas ainda apresentam barreiras que dificultam o acesso e a participacao
desses estudantes. Politicas de acessibilidade digital devem ser priorizadas,
garantindo que todos os sujeitos tenham condi¢des reais de se beneficiar das

inovagdes tecnoldgicas. Como orienta o Decreto n° 5.296/2004, a acessibilidade
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deve ser compreendida como direito fundamental, ndo como agdo complementar
ou opcional.

Outro desafio diz respeito ao risco de substituicdo simbdlica da pratica
pedagogica por ferramentas digitais supostamente “inteligentes”. A ideia de que
tecnologias poderiam automatizar processos educativos complexos — como
avaliagao, acompanhamento emocional ou tomada de decisdes pedagdgicas —
representa um mito que ignora a dimensdo humana, relacional e ética da
docéncia. Como lembra Tardif (2014), o trabalho do professor envolve saberes
experienciais, interpretativos e afetivos que ndo podem ser replicados por
maquinas. Portanto, € essencial que a tecnologia seja vista como apoio ao
trabalho docente, e ndo como substituta.

Além disso, a integracéo tecnoldgica deve levar em conta a necessidade
de promover alfabetizacdo midiatica e informacional, competéncia essencial
para navegar em contextos marcados por fake news, discursos de 6dio e
fendmenos de manipulacao digital. A escola tem papel central na formagao de
estudantes capazes de identificar fontes confiaveis, analisar evidéncias,
compreender estratégias de persuasdo e reconhecer os riscos associados a
circulacdo de desinformacdo. Essa formacao critica € indispensavel para o
fortalecimento da democracia e da cidadania digital.

Por conseguinte, superar os desafios da integracao tecnoldgica exige um
compromisso coletivo e continuo. Nao se trata de adotar ferramentas de forma
apressada ou acritica, mas de construir um projeto pedagdgico coerente, guiado
por principios éticos e pela busca de equidade. As tecnologias devem fortalecer
a aprendizagem, ampliar oportunidades e promover autonomia — nunca
aprofundar desigualdades ou reduzir a complexidade humana da educacéo.
Assim, o grande desafio ndo é apenas incorporar tecnologias, mas incorpora-las
bem, de forma critica, consciente e comprometida com a formacgao integral dos

estudantes.

OPORTUNIDADES DOS TEMPOS DIGITAIS NA ESCOLA

Quando integrada criticamente ao curriculo, a tecnologia amplia

horizontes pedagdgicos, potencializando praticas investigativas, colaborativas e
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multimodais. Ambientes digitais favorecem a aprendizagem ubiqua — que
ocorre em qualquer tempo e lugar — e enriquecem o repertorio cognitivo dos
estudantes. Videos interativos, simulag¢des, jogos educativos e objetos digitais
de aprendizagem permitem abordar conteudos complexos de modo mais
significativo e engajador.

Além disso, ferramentas de analise de dados possibilitam ao professor
monitorar, de maneira mais fina, o progresso dos estudantes, identificando
dificuldades e personalizando intervengdes pedagogicas. Assim, os tempos
digitais fortalecem a aprendizagem baseada em evidéncias e fundamentam
escolhas didaticas mais precisas. Importa destacar que tais oportunidades so se
materializam quando a tecnologia é utilizada como meio — e ndo como fim —
em um projeto pedagodgico coerente e emancipador.

Nesse contexto, ampliar a presenga das tecnologias na escola significa
também promover uma educagdo mais alinhada as demandas cognitivas do
século XXI. Para Kenski (2012), as tecnologias digitais ndo apenas introduzem
novos recursos, mas transformam as formas de pensamento, reorganizando
modos de aprender e ensinar. Assim, sua inser¢cao critica permite que o
estudante desenvolva competéncias informacionais, comunicacionais e
socioemocionais indispensaveis para atuar em sociedades cada vez mais
digitalizadas.

Segundo Moran (2015), as tecnologias favorecem processos de autoria e
coautoria, estimulando o protagonismo discente e permitindo que os estudantes
se reconhegcam como produtores — e na&o apenas consumidores — de
conhecimento. Essa perspectiva fortalece praticas pedagodgicas inovadoras,
como metodologias ativas, projetos interdisciplinares e aprendizagem baseada
em problemas, que se tornam mais robustas e significativas quando articuladas
a plataformas e ferramentas digitais.

Do mesmo modo, Selwyn (2017) argumenta que as tecnologias, quando
compreendidas como artefatos socioculturais, ndo podem ser reduzidas a meros
suportes técnicos; elas funcionam como mediadoras das relacbes sociais e
cognitivas no ambiente escolar. Assim, integra-las de forma consciente significa
reconhecer seu potencial para ampliar a participagdo, promover inclusao e

democratizar o acesso ao conhecimento.
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Além disso, os tempos digitais ampliam possibilidades para a educagéo
especial e inclusiva. Recursos como leitores de tela, legendas automaticas,
softwares de comunicagao alternativa e plataformas adaptativas oferecem
suporte a aprendizagem de estudantes com necessidades especificas,
reduzindo barreiras e garantindo equidade no processo educativo (SANTAELLA,
2020).

Entretanto, como destaca Buckingham (2013), é imprescindivel que a
escola desenvolva a chamada literacia midiatica, capacitando os estudantes a
interpretar criticamente conteudos digitais, avaliar fontes, compreender a logica
algoritmica e atuar de forma ética e responsavel nos ambientes online. Assim,
as tecnologias deixam de ser simples ferramentas e tornam-se campos de
formacgao cidada. Logo, as oportunidades dos tempos digitais s6 se concretizam
plenamente quando articuladas a projetos pedagdgicos criticos, democraticos e
comprometidos com a formacao integral do sujeito. A tecnologia, ao ser
corretamente integrada ao curriculo, torna-se um vetor de ampliagcdo do
repertorio cultural, de inclusao social e de transformacao das praticas educativas,
reafirmando seu papel estratégico na constituichio de uma escola
contemporanea, significativa e socialmente relevante.

A consolidacdo das tecnologias digitais na escola exige uma
reconfiguragdo das praticas pedagogicas, dos papéis institucionais e das
relagcbes entre sujeitos e saberes. Nao se trata apenas de incorporar
equipamentos ou plataformas, mas de compreender que vivemos em um
ecossistema informacional marcado pela hiperconexao, pela velocidade e pela
multiplicagdo de linguagens. Nesse contexto, as tecnologias nao apenas
modificam os ambientes educativos, mas reestruturam modos de pensar, sentir
e interagir. Assim, integrar tecnologia ao curriculo implica reconhecer sua
poténcia epistémica e cultural, articulando-a as formas como criangas e jovens
constroem conhecimento no mundo contemporaneo.

A aprendizagem nos tempos digitais caracteriza-se por multiplas formas
de acesso, produgéo e circulagdo do conhecimento. Segundo Lévy (1999), o
saber torna-se distribuido em redes, e sua construgdo envolve processos
colaborativos que se distanciam das logicas hierarquicas tradicionais. Essa

perspectiva indica que a escola, ao integrar tecnologias, aproxima-se da
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dindmica social da cultura digital, permitindo que o estudante participe de
comunidades de aprendizagem mais amplas, interaja com diferentes fontes de
informacao e desenvolva uma postura investigativa diante dos fenémenos.

Além disso, novas ecologias cognitivas emergem das interacbes com
dispositivos digitais. Estudos de Santaella (2013) mostram que, na cultura das
midias digitais, os sujeitos desenvolvem formas hibridas de atencgéao, letramentos
multiplos e competéncias que dialogam com a multimodalidade e a
interatividade. Ao reconhecer essas transformacdes, a escola pode potencializar
praticas pedagdgicas que valorizem diferentes linguagens — visual, sonora,
textual, interativa — promovendo aprendizagens mais significativas e
contextualizadas. Essa ampliagcdo de linguagens permite que o estudante se
expresse por meio de videos, podcasts, mapas interativos, simulagdes, jogos e
ambientes imersivos, enriquecendo sua experiéncia formativa.

Outro aspecto central refere-se ao papel das tecnologias na promogéao do
protagonismo estudantil. As ferramentas digitais possibilitam que os estudantes
assumam papéis ativos na constru¢cado do conhecimento, atuando como autores
de projetos, pesquisadores em formacao e criadores de narrativas proprias.
Moran (2015) destaca que plataformas colaborativas, ambientes virtuais e
recursos de criagcdo multimidia favorecem a autonomia, a criatividade e a
participacdo efetiva nas atividades educacionais. Ao produzir seus proprios
conteudos — sejam videos explicativos, infograficos, textos colaborativos, jogos
ou protétipos —, os estudantes desenvolvem competéncias que articulam
pensamento critico, resolugao de problemas e capacidade comunicativa.

Nesse processo, o professor assume o papel de curador, orientador e
mediador. Em uma realidade informacional marcada pela abundancia e pela
velocidade, cabe ao docente guiar o estudante na avaliagdo critica de fontes, na
compreensao da légica dos algoritmos e na interpretacdo dos fenédmenos
digitais. Selwyn (2017) reforca que o grande desafio da escola ndo € apenas
ensinar a utilizar tecnologias, mas problematizar seus efeitos sociais, politicos,
econdmicos e culturais. Dessa forma, a tecnologia torna-se objeto e meio de
aprendizagem, contribuindo para a formacao de sujeitos criticos e conscientes

de seu papel na sociedade digital.
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As tecnologias também ampliam possibilidades para uma educagéo mais
inclusiva e equitativa. Recursos de acessibilidade, como leitores de tela,
descricdo de imagens, softwares de comunicacdo alternativa, ajuste de
contrastes e plataformas que se adaptam ao ritmo do estudante, contribuem para
que alunos com diferentes necessidades participem plenamente das atividades
escolares. Para Santaella (2020), a inclusao digital nao significa apenas permitir
acesso aos equipamentos, mas garantir que todos sejam capazes de se
apropriar criticamente das tecnologias e utiliza-las de forma significativa em seu
percurso formativo. Nessa perspectiva, a escola deve garantir condigdes
estruturais e pedagodgicas que favoregcam praticas inclusivas e respeitem a
diversidade dos estudantes.

Outro ponto relevante diz respeito a articulagdo entre tecnologias digitais
e avaliagao da aprendizagem. Ferramentas de analise de dados possibilitam que
professores acompanhem o desempenho dos alunos em tempo real,
identifiquem padrdes de dificuldade e planejem intervencdes pedagdgicas mais
precisas. A avaliagcdo, antes centrada no resultado final, passa a ganhar uma
dimenséo processual, continua e formativa. Segundo Bacich e Moran (2018), os
dados gerados por plataformas digitais podem apoiar a personalizagdo do
ensino, mas exigem critérios éticos rigorosos no uso, garantindo privacidade,
transparéncia e respeito as trajetorias individuais.

Todavia, para que essas oportunidades se concretizem, é imprescindivel
investir na formacado docente. Como destaca Pretto (2019), nenhum recurso
digital tem poténcia transformadora sem professores preparados para
compreender criticamente seu funcionamento, suas implicacbes e seus usos
pedagogicos. A formagdo continuada deve envolver ndo apenas dominio
técnico, mas reflexdo sobre epistemologias digitais, praticas pedagodgicas
inovadoras, ética informacional e mediagao critica de conteudo. Professores
bem formados atuam como agentes de transformacao, capazes de articular
tecnologias ao curriculo de maneira coerente, significativa e emancipadora.

Ao mesmo tempo, politicas publicas sdo essenciais para garantir
equidade no acesso as tecnologias. A desigualdade digital permanece um dos
maiores desafios para a escola contemporanea. Como apontam Castells (2012)

e Selwyn (2016), o chamado “fosso digital” ndo se limita a falta de dispositivos:
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envolve desigualdades cognitivas, culturais e formativas que influenciam a
capacidade de participagao dos sujeitos. Assim, programas de conectividade,
distribuicdo de equipamentos, manutengao de laboratérios e apoio as familias
sao fundamentais para que a tecnologia cumpra seu papel social na educagao.

A ética emerge como elemento central na discuss&o sobre tecnologias na
escola. Em uma sociedade mediada por algoritmos, dados e plataformas, é
imprescindivel formar cidaddos capazes de compreender e questionar
processos de vigilancia digital, modelos de negdcios das plataformas, riscos de
manipulagéo informacional e impactos sociais da inteligéncia artificial. Autores
como Floridi (2014) e O’Neil (2016) alertam que sistemas automatizados podem
reproduzir desigualdades, reforcar vieses e influenciar comportamentos sem
transparéncia. A escola deve, portanto, destacar principios éticos como
privacidade, segurancga, responsabilidade e justiga digital, orientando praticas
que protejam os estudantes e promovam uso critico das tecnologias.

Construir uma escola alinhada aos tempos digitais ndo significa aderir a
modismos tecnoldgicos, mas desenvolver projetos pedagdgicos solidos, que
integrem inovagao, criticidade e equidade. A tecnologia, quando utilizada com
intencionalidade e sensibilidade educativa, expande horizontes cognitivos,
favorece a participagcdo democratica e fortalece o protagonismo estudantil.
Assim, os tempos digitais oferecem oportunidades unicas para transformar a
escola em um espaco mais aberto, inclusivo e conectado ao mundo, desde que
se mantenha o compromisso ético, social e formativo que orienta a educacao
publica e democratica.

Portanto, as oportunidades dos tempos digitais se concretizam quando a
escola compreende a tecnologia como mediadora do conhecimento, ferramenta
de inclusdo e campo de formacgdo critica. Cabe as instituicbes educativas
construir caminhos que articulem saber pedagdgico, cultura digital e
compromisso social, garantindo que cada estudante desenvolva as
competéncias necessarias para atuar de modo ético, criativo e consciente na
sociedade contemporanea. A integragao tecnoldgica torna-se, assim, parte de
um projeto maior de transformacdo da educacdo, capaz de formar sujeitos
autébnomos e preparados para enfrentar os desafios do século XXI.
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CONCLUSAO

Ensinar e aprender em tempos digitais € um processo profundamente
complexo, atravessado por paradoxos: ao mesmo tempo em que a tecnologia
amplia possibilidades pedagogicas, aprofunda desigualdades e introduz novos
riscos éticos. Assim, o desafio que se coloca a escola nao € o de aderir acritica
e tecnicamente as ferramentas digitais, mas de desenvolver uma postura
reflexiva que compreenda tais tecnologias como objetos culturais, politicos e
pedagogicos.

A integracao tecnoldgica so tera poténcia transformadora se orientada por
intencionalidade didatica, politicas estruturantes, formacao continuada de
professores e compromisso com a inclusdo digital. A tecnologia deve servir a
educagdo — e nao o contrario — assumindo papel articulador em praticas
formativas que promovam autonomia, criticidade e participacdo ativa dos
estudantes na sociedade digital.

Dessa forma, a construcdo de uma educacdo verdadeiramente
significativa nos tempos digitais exige articulagdo entre inovagdo, equidade e
ética, consolidando um ecossistema educativo capaz de formar sujeitos criticos
e preparados para atuar no mundo contemporaneo.

Nessa perspectiva, torna-se indispensavel compreender que a tecnologia
nao € neutra: ela carrega interesses, valores e légicas de poder que moldam
comportamentos, percepg¢des e praticas educativas. Como aponta Selwyn
(2017), qualquer uso pedagogico das tecnologias deve ser analisado a luz de
seus condicionamentos sociopoliticos, evitando tanto o tecno fetichismo quanto
o tecnopessimismo. A escola, portanto, deve assumir um papel de mediacao
critica, ajudando os estudantes a desnaturalizar discursos que apresentam a
tecnologia como solugdo magica para problemas estruturais da educacgao.

Além disso, é imperativo fortalecer politicas de governanca digital escolar,
assegurando protecdo de dados, privacidade e uso ético das plataformas. A
crescente adogao de ambientes virtuais de aprendizagem, sistemas adaptativos
e ferramentas baseadas em inteligéncia artificial exige que educadores, gestores
e formuladores de politicas compreendam os limites e as implicagdes dessas

tecnologias. Segundo Williamson (2020), algoritmos educacionais podem
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reforgar desigualdades ao reproduzir vieses historicos, o que torna essencial a
presenca de principios de transparéncia, seguranga e accountability no uso
pedagogico de tecnologias.

Outro ponto relevante é o papel da formacdo docente. A incorporagao
critica das tecnologias demanda que os professores transitem de uma postura
instrumental para uma compreensao epistemoldgica dessas ferramentas. Isso
significa ndo apenas saber utiliza-las, mas entender como produzem sentidos,
organizam fluxos informacionais e influenciam modos de pensar e aprender.
Como destaca Kenski (2012), a profissionalizagdo docente no contexto digital
implica dominio técnico, sensibilidade pedagogica e capacidade de selecionar
recursos coerentes com objetivos formativos.

Ademais, a equidade digital permanece como um dos grandes desafios
contemporaneos. A exclusdo tecnolégica — marcada pela falta de acesso a
dispositivos, internet de qualidade e condi¢gdes materiais basicas — evidencia
que a democratizacédo das tecnologias nao ocorre de forma homogénea. Para
que sua integragdo curricular seja efetivamente emancipadora, é necessario
adotar politicas publicas que reduzam desigualdades e garantam que todos os
estudantes tenham oportunidades reais de participagao nos espacos digitais de
aprendizagem.

Portanto, construir uma educagao critica e humanizadora nos tempos
digitais implica reconhecer que a inovagao tecnoldgica sé se sustenta quando
atravessada por principios éticos, justiga social e compromisso formativo. A
tecnologia, quando integrada de forma reflexiva e contextualizada, torna-se
instrumento de ampliagdo das capacidades humanas, fortalecimento da
cidadania e desenvolvimento de novas formas de produc¢do de conhecimento.
Assim, a escola consolida-se como espaco de resisténcia, reflexdo e
potencializagdo do protagonismo discente em um mundo digital cada vez mais
complexo.

Diante da crescente digitalizacdo das praticas sociais, torna-se
imprescindivel que a escola assuma postura ativa na formagdo de sujeitos
capazes de compreender criticamente os mecanismos que estruturam o
ecossistema digital. Trata-se ndo apenas de inserir tecnologias no cotidiano

escolar, mas de promover uma cultura de reflexdo sobre como elas operam,
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quais interesses mobilizam e de que forma influenciam percepgdes,
comportamentos e relagbes de poder. Nesse sentido, a educacgao digital nao
pode se restringir ao dominio de ferramentas, devendo incluir o desenvolvimento
de competéncias criticas, éticas e informacionais que permitam aos estudantes
participar de forma consciente e responsavel da sociedade conectada.

A ampliag@o desse debate conduz a necessidade de um letramento digital
que ultrapasse perspectivas tecnicistas. Segundo Buckingham (2010), o
letramento midiatico e digital envolve a capacidade de analisar conteudos,
compreender estruturas discursivas, identificar manipula¢des e reconhecer que
toda producao tecnoldgica € situada historicamente. Assim, promover praticas
de leitura critica do mundo digital significa também contribuir para a formacéao de
cidadaos capazes de resistir a discursos hegeménicos, posicionar-se diante de
injusticas e participar de processos democraticos mediados pela tecnologia.
Esse movimento exige metodologias pedagogicas que valorizem investigacao,
debate, problematizagéo e produgao colaborativa de conhecimento.

Outro eixo central para consolidar uma educacgao critica nos tempos
digitais refere-se ao papel das plataformas educacionais e das empresas de
tecnologia. O avanco do chamado capitalismo de vigilancia, conceito
amplamente discutido por Zuboff (2019), evidencia que muitos servigos digitais
operam por meio da coleta massiva de dados pessoais, transformando
comportamentos humanos em mercadoria. No ambiente escolar, essa légica
pode comprometer a privacidade dos estudantes e reduzir processos
pedagdgicos a meétricas, previsdes e rastreamentos algoritmicos. Por isso, torna-
se essencial que as instituicdes de ensino adotem diretrizes claras de
governanga digital, pautadas pelos principios de prote¢cdo de dados,
consentimento informado, uso responsavel de algoritmos e transparéncia sobre
praticas de monitoramento.

Nesse cenario, cabe destacar que a inteligéncia artificial educacional,
apesar de oferecer possibilidades inovadoras — como personalizagdo da
aprendizagem, monitoramento de desempenho e apoio as praticas avaliativas
—, também demanda uma compreensao critica de seus limites. Algoritmos nao
sao neutros: reproduzem padroes, priorizam determinados comportamentos e

traduzem vieses implicitos em bancos de dados. Como argumenta Williamson
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(2020), a crescente presenca da datafication na educagao pode fortalecer
processos de padronizagdo e controle, reduzindo a complexidade do
aprendizado a indicadores numéricos. A mediagcdo docente, portanto, continua
sendo indispensavel para interpretar dados, contextualizar informacdes e
garantir que as tecnologias sejam utilizadas a favor da emancipagéo e nédo da
simplificacdo da experiéncia educativa.

Para que a integracao tecnoldgica efetivamente amplie possibilidades
pedagogicas, € necessario fortalecer o carater sociocultural das praticas
educativas. Isso implica incentivar a autoria digital, o trabalho colaborativo, a
pesquisa orientada, a produ¢ao multimidia e o desenvolvimento de projetos que
articulem vida cotidiana, conhecimento cientifico e cultura digital. De acordo com
Lévy (1999), o conhecimento em rede favorece a emergéncia de inteligéncias
coletivas, nas quais os sujeitos aprendem por meio da colaboragao, da partilha
e da construgao conjunta de sentidos. A escola, nesse contexto, deve posicionar-
se como comunidade de aprendizagem, estimulando processos criativos e
participativos que rompam com légicas hierarquicas e transmissivas.

A formacdo continuada dos professores permanece como elemento-
chave para esse processo. Docentes precisam de espacos de estudo, reflexao
e experimentacdo que o0s ajudem a compreender a complexidade das
tecnologias digitais e seus impactos pedagogicos, sociais e culturais. Como
defende Ertle (2021), a formacédo docente deve integrar trés dimensbdes
essenciais: técnica (dominio das ferramentas), pedagdgica (integracéo
metodoldgica coerente) e critica (analise de implicagdes éticas e politicas).
Apenas dessa forma a escola consegue superar abordagens superficiais ou
meramente operacionais, construindo praticas inovadoras e pedagogicamente
significativas.

Por fim, consolidar uma educacao critica, ética e inovadora nos tempos
digitais requer compromisso coletivo. Investimentos em infraestrutura, formacgao
docente, governanga digital, incluséo tecnoldgica e desenvolvimento de politicas
publicas integradas sao pilares fundamentais para transformar a tecnologia em
ferramenta de justica social. A tecnologia, quando apropriada de forma
consciente e situada, fortalece o protagonismo estudantil, amplia repertorios

culturais e promove aprendizagens profundas e significativas. Assim, a escola
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reafirma seu papel social como espaco de democratizacdo do conhecimento,
formacgao cidada e construgéo de novos horizontes para uma sociedade digital

mais justa, critica e humana.
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