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Resumo: A discussao sobre interdisciplinaridade e tecnologias digitais ganhou centralidade no
debate educacional contemporaneo porgue a ampliacdo do acesso a dispositivos, plataformas e
recursos assistivos nao eliminou, por si, as barreiras pedagdgicas que restringem a participacéo
de muitos estudantes. Em sistemas publicos marcados por desigualdades de infraestrutura,
formacdo e planejamento, a construcdo de uma escola inclusiva exige integrar curriculo,
mediacdo docente e cultura digital em perspectiva colaborativa. Nesse quadro, o presente artigo
tem como objetivo geral analisar de que modo a articulacdo entre interdisciplinaridade e
tecnologias digitais pode favorecer praticas pedagégicas comprometidas com a incluséo escolar.
A relevancia do estudo decorre da necessidade de deslocar abordagens tecnicistas, que tratam
a tecnologia como solugao autbnoma, para uma leitura pedagégica que considere acessibilidade,
planejamento coletivo e equidade. A pergunta que orienta a investigacdo formula-se nos
seguintes termos: como as tecnologias digitais, quando ancoradas em praticas interdisciplinares,
podem contribuir para uma escola inclusiva? Metodologicamente, desenvolveu-se uma pesquisa
gualitativa de natureza bibliografica, organizada por meio de revisdo narrativa com
procedimentos de selec¢do, leitura analitica, fichamento e sintese interpretativa do corpus. Os
resultados indicam que a incluséo se fortalece quando as tecnologias digitais sdo incorporadas
ao curriculo por meio de planejamento colaborativo, metodologias ativas, recursos de tecnologia
assistiva, flexibilizacédo didatica e formacéo continuada. Conclui-se que a escola inclusiva digital
depende menos da simples presenca de equipamentos e mais da constituicdo de ecossistemas
pedagbgicos em que diferentes areas do conhecimento, politicas institucionais e praticas
docentes convergem para ampliar acesso, participacdo e aprendizagem.
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Interdisciplinaridad y tecnologias digitales para una
escuelainclusiva: mediaciones curriculares, formacion
docente e innovacion pedagogica

Resumen: La discusion sobre la interdisciplinaridad y las tecnologias digitales ha cobrado
centralidad en el debate educativo contemporaneo porque la expansion del acceso a
dispositivos, plataformas y recursos asistivos no ha eliminado, por si sola, las barreras
pedagoégicas que restringen la participacion de muchos estudiantes. En sistemas publicos
marcados por desigualdades en infraestructuras, formacion y planificacién, la construccién de
una escuela inclusiva requiere integrar el curriculo, la mediacion docente y la cultura digital en
una perspectiva colaborativa. En este contexto, el objetivo general de este articulo es analizar
cdmo la articulacion entre interdisciplinaridad y tecnologias digitales puede favorecer practicas
pedagdgicas comprometidas con la inclusién escolar. La relevancia del estudio radica en la
necesidad de cambiar los enfoques técnicos, que tratan la tecnologia como una solucion
auténoma, hacia una lectura pedagoégica que considere la accesibilidad, la planificacién colectiva
y la equidad. La pregunta que guia la investigacion se formula en los siguientes términos: ¢como
pueden las tecnologias digitales, cuando estan ancladas en préacticas interdisciplinarias,
contribuir a una escuela inclusiva? Metodologicamente, se desarrollé una investigacion
cualitativa de caracter bibliografico, organizada mediante una revisibn narrativa con
procedimientos de seleccidn, lectura analitica, archivacion y sintesis interpretativa del corpus.
Los resultados indican que la inclusién se fortalece cuando las tecnologias digitales se incorporan
al curriculo mediante planificacion colaborativa, metodologias activas, recursos de tecnologia
asistencial, flexibilidad didactica y educacién continua. Se concluye que la escuela digital
inclusiva depende menos de la simple presencia de equipos y mas de la constitucion de
ecosistemas pedagdgicos en los que convergen diferentes areas del conocimiento, politicas
institucionales y précticas docentes para ampliar el acceso, la participacién y el aprendizaje.

Palabras clave: Interdisciplinaridad; Tecnologias Digitales; Educacion inclusiva.

Interdisciplinarity and digital technologies for an inclusive
school: Curricular mediations, teacher training and
pedagogical innovation

Abstract: The discussion about interdisciplinarity and digital technologies has gained centrality
in the contemporary educational debate because the expansion of access to devices, platforms,
and assistive resources has not, by itself, eliminated the pedagogical barriers that restrict the
participation of many students. In public systems marked by inequalities in infrastructure, training
and planning, the construction of an inclusive school requires integrating the curriculum, teacher
mediation and digital culture in a collaborative perspective. In this context, the general objective
of this article is to analyze how the articulation between interdisciplinarity and digital technologies
can favor pedagogical practices committed to school inclusion. The relevance of the study lies in
the need to change technical approaches, which treat technology as an autonomous solution,
towards a pedagogical reading that considers accessibility, collective planning and equity. The
question that guides the research is formulated in the following terms: how can digital
technologies, when anchored in interdisciplinary practices, contribute to an inclusive school?
Methodologically, a qualitative research of a bibliographic nature was developed, organized
through a narrative review with procedures of selection, analytical reading, archiving and
interpretative synthesis of the corpus. The results indicate that inclusion is strengthened when
digital technologies are incorporated into the curriculum through collaborative planning, active
methodologies, assistive technology resources, didactic flexibility, and continuing education. It is
concluded that the inclusive digital school depends less on the simple presence of teams and
more on the constitution of pedagogical ecosystems in which different areas of knowledge,
institutional policies and teaching practices converge to expand access, participation and
learning.

Keywords: Interdisciplinarity; Digital Technologies; Inclusive education.
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INTRODUCAO

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano escolar intensificou
debates sobre ensino, curriculo e participacdo discente, sobretudo em redes
publicas que convivem, simultaneamente, com pressdes por inovacdo e com
persistentes desigualdades de acesso. Nesse cenario, a interdisciplinaridade
comparece como principio organizador capaz de aproximar areas do
conhecimento, problemas sociais concretos e diferentes linguagens,
favorecendo experiéncias de aprendizagem menos fragmentadas. Quando
articulada a educacdo inclusiva, essa perspectiva ganha densidade porque
convoca a escola a reorganizar tempos, espacos, recursos e estratégias de
mediacao para acolher estudantes com trajetorias, ritmos e modos de aprender
diversos, sem reduzir a diferenca a déficit.

A incorporacgéo de tecnologias digitais a escola inclusiva, entretanto, ndo
se resume a insercdo de equipamentos ou aplicativos. O debate contemporaneo
vem evidenciando que plataformas, ambientes virtuais, dispositivos moveis,
recursos maker, realidade virtual e tecnologias assistivas produzem efeitos
educacionais distintos conforme o modo como séo integrados ao planejamento
pedagogico. Em outras palavras, o potencial inclusivo de uma tecnologia
depende da intencionalidade didatica que orienta seu uso, da qualidade da
formacdo docente, da abertura curricular a flexibilizagdo e das condi¢cbes
institucionais para o trabalho colaborativo. Também depende da escuta das
necessidades dos estudantes e da leitura critica das barreiras comunicacionais,
sensoriais, cognitivas e atitudinais presentes na escola. Assim, pensar uma
escola inclusiva em chave interdisciplinar implica compreender a tecnologia
como mediacao cultural e pedagdgica, e ndo como artefato neutro.

A justificativa deste artigo ancora-se na constatacdo de que parte
expressiva dos impasses vividos pelas escolas brasileiras decorre do
desencontro entre discursos de inovacdo e condicdes concretas de
implementacdo. Muitas instituicbes adquirem recursos digitais, mas nao
constroem rotinas de planejamento integrado; outras investem em formacéo
pontual, sem continuidade; outras, ainda, mantém curriculos rigidos que

dificultam adaptacdes, acessibilidade e participagdo ampliada. Em
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consequéncia, a tecnologia tende a reproduzir exclusées ja existentes. Ao
tematizar interdisciplinaridade e tecnologias digitais para uma escola inclusiva, o
estudo busca contribuir para o campo educacional ao reunir referenciais que
permitem compreender como praticas colaborativas, desenho curricular,
metodologias ativas e politicas de formac¢do podem sustentar experiéncias mais
acessiveis e democraticamente orientadas. A discussdo mostra-se
particularmente necessaria no ensino publico, onde a pressao por resultados
convive com limitacdes materiais, desigualdades territoriais e demandas
crescentes por atendimento as diferencgas.

O objetivo geral consiste em analisar de que modo a articulagdo entre
interdisciplinaridade e tecnologias digitais pode favorecer a construcdo de uma
escola inclusiva. Como desdobramentos analiticos, definem-se trés objetivos
especificos: examinar como o planejamento colaborativo e a integracdo entre
areas do conhecimento ampliam as possibilidades de uso pedagégico das
tecnologias digitais e assistivas; discutir de que maneira curriculo, metodologias
ativas e inovacao pedagogica podem reorganizar praticas de ensino em favor da
participacdo de todos os estudantes; e compreender quais condigbes de
formacdo docente, apoio institucional e diretrizes de politica educacional
sustentam, em perspectiva continuada, a consolidacdo de praticas inclusivas
mediadas por tecnologias.

Em consonancia com esses objetivos, a primeira secdo de
desenvolvimento discute a interdisciplinaridade como eixo de planejamento
colaborativo, abordando cultura digital, tecnologias assistivas e organizacédo do
trabalho pedagdgico na escola publica. A segunda sec¢do analisa curriculo,
metodologias ativas e inovacao pedagdgica, com atencdo as possibilidades de
personalizacdo, acessibilidade e participacdo ampliada em ambientes hibridos e
imersivos. A terceira secdo problematiza formacdo docente, politicas
institucionais e sustentabilidade da incluséo digital, destacando desafios de
implementacéo e caminhos para sua consolidacao. Na sequéncia, apresenta-se
a metodologia da pesquisa bibliografica adotada e, por fim, as consideracdes
finais retomam a pergunta investigativa, sintetizam os resultados e apontam

desdobramentos para a pratica educacional, especialmente no que se refere ao
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planejamento pedagdgico, a gestdo escolar e a formacdo continuada de
professores.

2 INTERDISCIPLINARIDADE, PLANEJAMENTO COLABORATIVO E
TECNOLOGIAS DIGITAIS NA CONSTRUGCAO DA ESCOLA INCLUSIVA

A interdisciplinaridade, quando compreendida como principio de
organizacdo do conhecimento escolar, permite que a inclusdo deixe de ser
tratada como responsabilidade isolada do atendimento especializado ou de um
anico professor. Em vez de circunscrever a diferenca a intervencdes paralelas,
a articulacao entre areas favorece a elaboracdo de percursos didaticos em que
linguagem, ciéncias, matematica, artes e cultura digital convergem em torno de
problemas, projetos e situac¢des significativas. Nessa direcdo, o planejamento
colaborativo ocupa posicéo estratégica, pois cria condicdes para que docentes
compartilhem diagndsticos, definam objetivos comuns e construam adaptacdes
curriculares que respondam a heterogeneidade das turmas. Estudos de
(Almeida, 2023) e de (Almeida; Rodrigues, 2022) indicam que praticas
colaborativas associadas ao uso de tecnologias digitais fortalecem a circulacao
de saberes entre professores e ampliam a participacao discente.

Ao deslocar o foco de agdes fragmentadas para processos coletivos de
mediacdo, a interdisciplinaridade também redefine o lugar da tecnologia no
cotidiano escolar. Recursos digitais passam a ser selecionados néo apenas por
sua novidade, mas por sua capacidade de apoiar diferentes formas de
representacéo, expressao e interacdo. Em ambientes nos quais o planejamento
se da de modo compartiihado, uma plataforma digital pode servir,
simultaneamente, a leitura multimodal, a producdo colaborativa de textos, a
visualizacdo de fendmenos cientificos e a construcdo de registros acessiveis.
Essa perspectiva aproxima-se das formulacdes de (Bacich; Moran, 2022), para
gquem metodologias ativas demandam integracdo entre intencionalidade
pedagogica, protagonismo discente e desenho de experiéncias de

aprendizagem conectadas a contextos reais.
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No ambito da educacao inclusiva, a presenca da tecnologia assistiva
amplia ainda mais o alcance desse debate. A Politica Nacional de Tecnologia
Assistiva (Brasil, 2009) delimita um campo de recursos, estratégias, praticas e
servigos voltados a promocao de funcionalidade, autonomia e participacéo
social. Quando transposta ao espago escolar, essa compreensao impede que a
tecnologia assistiva seja reduzida a objeto compensatério. Ela passa a compor
o planejamento pedagdgico como mediacdo que favorece acesso ao curriculo,
comunicacao, mobilidade, leitura, escrita e participacdo em atividades coletivas.
Em didlogo com essa formulacdo, (Carvalho; Lopes, 2024) defendem que a
equidade educacional exige associar acessibilidade tecnoldgica a
reorganizacdes didaticas, de modo que o recurso ndo atue isoladamente do
projeto pedagdgico.

Essa articulagdo torna-se mais consistente quando a escola assume a
inclusdo como responsabilidade institucional e ndo episédica. Em investigacao
sobre escola publica, (Costa; Silva, 2023) assinalam gue processos formativos
orientados para a inclusdo ganham densidade quando os docentes dispbem de
espacos de estudo, planejamento conjunto e acompanhamento continuo. A
interdisciplinaridade, nesse caso, contribui para evitar tanto o improviso quanto
a terceirizacdo da inclusdo. Ao reunir professores de diferentes componentes em
torno de objetivos comuns, o trabalho coletivo permite definir quais recursos
digitais favorecem a participacéo de estudantes com deficiéncia, transtornos do
neurodesenvolvimento ou outras necessidades especificas, sem descolar esse
debate das metas de aprendizagem previstas para toda a turma.

Além disso, a convergéncia entre interdisciplinaridade e cultura maker
amplia repertérios de participacdo. Ao discutir experiéncias de maker inclusivo
na educacéo basica, (Costa; Ribeiro, 2024) mostram que praticas de criacao,
prototipagem e resolucdo de problemas podem acolher multiplas formas de
engajamento quando articuladas a recursos de acessibilidade, rotas
diversificadas de realizacdo e colaboragdo entre pares. Nesses contextos, a
tecnologia deixa de se restringir ao consumo de conteldos e passa a apoiar
autoria, experimentacdo e agéncia estudantil. A relevancia dessa mudanca

reside no fato de que a escola inclusiva ndo se mede apenas pela presenca fisica
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do estudante, mas pela possibilidade concreta de intervir, produzir e compartilhar
conhecimentos em interacdo com os demais.

A literatura recente também sugere que a inovacgao pedagogica inclusiva
depende de mediagcdes capazes de equilibrar autonomia discente e
intencionalidade docente. Ao abordar formagédo docente inclusiva, (Barbosa,
2025) argumenta que os desafios do ensino publico brasileiro ndo serdo
enfrentados apenas com aquisicdo de equipamentos, porque persistem entraves
relacionados a inseguranca pedagdgica, a auséncia de acompanhamento e a
fragmentacdo das politicas. Na mesma dire¢do, (Costa, 2025) assinala que
metodologias ativas orientadas a inclusdo requerem planejamento cuidadoso,
critérios de acessibilidade e avaliacdo formativa. Essas observacdes reforcam
gue a interdisciplinaridade néo corresponde a simples juncédo de contetudos, mas
a construcdo de percursos didaticos em que diferentes saberes se articulam para
enfrentar barreiras de aprendizagem e participacao.

Quando se observam experiéncias de inclusdo digital em escolas
publicas, percebe-se que a colaboracdo docente comparece como elemento
recorrente. (Almeida, 2023) identifica que préaticas pedagdgicas colaborativas
favorecem a selecdo mais criteriosa de recursos, o compartilhamento de
responsabilidades e a ampliacdo de oportunidades para estudantes que, em
propostas tradicionais, tendem a ocupar posi¢cdes periféricas. A contribuicdo
principal dessa leitura esta em evidenciar que a interdisciplinaridade pode
funcionar como dispositivo de justica curricular: ao integrar areas, linguagens e
tecnologias, a escola cria trajetdrias menos excludentes e mais abertas a
diferenciacdo pedagdgica. A inclusdo, nesse sentido, ndo se organiza como
adaptacgdo posterior, mas como critério constitutivo do proprio planejamento.

Desse conjunto de contribuices decorre uma compreensédo alargada da
escola inclusiva digital. Ndo se trata de atribuir a tecnologia uma capacidade
redentora, mas de reconhecer que recursos digitais e assistivos, quando inscritos
em praticas interdisciplinares e colaborativas, potencializam acessibilidade,
autoria e participacdo. A construcdo dessa escola demanda coordenacéo
pedagogica atuante, tempos institucionais de estudo, didlogo entre docentes e
reconhecimento da heterogeneidade como dado estruturante do trabalho
educativo. Sob esse prisma, a interdisciplinaridade opera como principio de
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mediacdo que aproxima curriculo, inclusdo e cultura digital, convertendo a

tecnologia em instrumento de ampliacéo do direito a aprendizagem.

3 CURRICULO, METODOLOGIAS ATIVAS E INOVACAO PEDAGOGICA
PARA PARTICIPACAO E APRENDIZAGEM

A discusséo sobre curriculo inclusivo, em contexto de cultura digital, exige
deslocar a atencdo de programas rigidamente prescritos para arranjos
pedagdgicos mais abertos a diversidade de percursos, linguagens e tempos de
aprendizagem. O curriculo, nessa perspectiva, ndo se resume a uma lista de
conteudos, mas corresponde ao modo como a escola seleciona conhecimentos,
organiza experiéncias e distribui oportunidades de participacdo. Ao tratar dos
desafios curriculares do século XXI, (Lopes, 2023) argumenta que a inclusao
depende da capacidade institucional de flexibilizar percursos sem precarizar
expectativas de aprendizagem. Essa formulacdo adquire relevancia particular
guando articulada as tecnologias digitais, pois elas podem ampliar acessibilidade
e autoria, embora também possam intensificar desigualdades quando integradas
de forma acritica.

A cultura digital alterou ritmos de circulacdo da informacdo, modos de
interacdo e formas de producdo do conhecimento, impondo a escola a
necessidade de rever praticas centradas na transmisséo unidirecional. (Kenski,
2023) assinala que o novo ritmo informacional reconfigura as relacdes entre
tempo pedagdgico, selecdo de conteudos e mediacdes docentes. Em lugar de
responder a essa transformacdo apenas com maior volume de ferramentas,
torna-se necessario redesenhar situacées de aprendizagem em que diferentes
estudantes possam acessar, compreender, produzir e comunicar conhecimentos
por multiplos meios. Sob esse angulo, a inovagdo pedagdgica inclusiva exige
coeréncia entre curriculo, avaliacdo, recursos tecnoldgicos e objetivos
formativos, evitando a adocao dispersa de plataformas ou dispositivos sem lastro
didatico.

As metodologias ativas oferecem um horizonte fértil para esse redesenho

porque enfatizam investigacdo, colaboracao, resolugcéo de problemas, autoria e
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reflexdo. Entretanto, sua contribuicdo para a inclusdo depende do modo como
sdo planejadas. Em formulacdo recente, (Moran, 2024) sustenta que a
aprendizagem significativa emerge quando o estudante participa ativamente do
processo, articulando conhecimentos prévios, experiéncias e desafios
contextualizados. Para que isso ocorra em turmas heterogéneas, o planejamento
precisa prever suportes diferenciados, multiplicidade de linguagens e
possibilidades diversas de participacdo. Uma sequéncia baseada em projetos,
por exemplo, pode incluir producé&o oral, escrita, visual e audiovisual, garantindo
gue estudantes com diferentes perfis cognitivos e sensoriais encontrem entradas
legitimas para o trabalho escolar.

No campo das tecnologias emergentes, a realidade virtual vem sendo
apresentada como possibilidade de ampliar experiéncias imersivas e mediacdes
sensoriais. A revisdo de (Gomes; Silva, 2024) aponta que praticas de realidade
virtual podem favorecer atencao, exploracdo espacial, simulacdo de contextos e
engajamento, sobretudo quando articuladas a objetivos pedagdgicos claros.
Todavia, os autores também observam desafios importantes: custo, necessidade
de formacao especifica, riscos de uso descontextualizado e auséncia de critérios
consistentes de acessibilidade em alguns dispositivos. Por essa razdo, a adocéo
de ambientes imersivos precisa ser pensada a partir de parametros inclusivos,
contemplando adaptacbes, mediacdo docente e avaliagdo dos efeitos
produzidos sobre a aprendizagem e a participagao.

A inovacdo pedagogica, portanto, ndo se confunde com novidade
tecnolégica. Em analise sobre politicas publicas e transformacédo escolar,
(Oliveira; Andrade, 2024) argumentam que processos de inovacao ganham
densidade quando se articulam a diretrizes institucionais, investimento em
formacdo e revisdo das culturas escolares. Em escolas que operam sob forte
segmentacdao disciplinar e alta pressado burocrética, a presenca de tecnologias
tende a ser absorvida como adereco. J& em contextos onde ha abertura para
trabalho por projetos, reorganizacdo de tempos didaticos e circulacéo de saberes
entre areas, recursos digitais podem contribuir para personalizacdo do ensino,
acompanhamento formativo e construcdo coletiva de conhecimentos. A
dimensdo curricular da inclusdo, assim, requer politicas que sustentem

condi¢cbes concretas de implementacgéo.
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Essa sustentacao institucional aparece com nitidez em experiéncias da
rede municipal de Florianopolis analisadas por (Oliveira; Santos; Ferreira, 2024).
Os autores mostram que a formacdo docente voltada as tecnologias, quando
vinculada a problemas reais da pratica e desenvolvida em rede, favorece
apropriacdes mais consistentes dos recursos digitais para a inclusdo. Em vez de
treinamentos centrados apenas no uso técnico de ferramentas, as experiéncias
relatadas priorizam planejamento, compartilhamento de experiéncias, analise de
barreiras e producdo de solugcdes pedagogicas contextualizadas. Essa
abordagem indica que o curriculo inclusivo digital ndo se estabiliza por decretos
abstratos, mas por processos formativos que auxiliam o professor a reinterpretar
objetivos de aprendizagem, adaptar materiais e diversificar formas de
acompanhamento.

Do ponto de vista interdisciplinar, as metodologias ativas podem operar
como dispositivos de convergéncia curricular. Projetos, rotacdo por estacoes,
sala de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas e trilhas
investigativas permitem que diferentes componentes curriculares incidam sobre
um mesmo objeto de estudo, acolhendo multiplas formas de expressdo. Em uma
proposta sobre sustentabilidade, por exemplo, estudantes podem analisar
dados, produzir infogréaficos, elaborar podcasts, registrar experimentos, construir
maquetes digitais e apresentar solugdes para a comunidade. O ganho inclusivo
reside justamente na multiplicagdo de linguagens e modos de participacao.
Quando o curriculo reconhece diferentes caminhos para demonstrar
aprendizagem, amplia-se a possibilidade de que estudantes historicamente
marginalizados encontrem posi¢des de autoria e pertencimento.

Ainda assim, o potencial dessas propostas depende de critérios de
selecéo curricular. Nem toda flexibilizacdo produz inclusdo; algumas, inclusive,
podem esvaziar 0 acesso ao conhecimento escolar ao reduzir expectativas para
determinados grupos. Por isso, (Lopes, 2023) chama atencdo para a
necessidade de equilibrar adaptacéo e direito ao conhecimento. A contribuicdo
das tecnologias digitais comparece, nesse ponto, como possibilidade de oferecer
suportes, mediacdes e recursos multimodais sem rebaixar o rigor intelectual. Um
texto pode ser disponibilizado em diferentes formatos; uma atividade pode

admitir percursos variados; uma avaliacdo pode acolher mdltiplas linguagens.
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Nada disso exige renunciar a densidade conceitual do curriculo, mas reorganizar
suas vias de acesso.

Ao pensar a escola em transformacdo, (Oliveira;, Andrade, 2024)
defendem que a inovacdo pedagdgica precisa estar associada a leitura critica
das desigualdades. Essa observacéo impede que o debate sobre tecnologia se
torne celebratério. Em muitos contextos, a conectividade instavel, a escassez de
equipamentos compartilhdveis e a sobrecarga docente limitam experiéncias
mais ousadas. Em outros, ha equipamentos disponiveis, mas auséncia de
coordenacao entre setores, descontinuidade de projetos e pouca articulacdo
entre tecnologia e proposta curricular. A resposta a essas tensdes nao reside em
abandonar a agenda digital, e sim em construir politicas de implementacédo que
articulem infraestrutura, formacdo, gestdo pedagodgica e acompanhamento
avaliativo, sempre com foco nas barreiras que impedem a plena participacéo dos
estudantes.

A literatura examinada converge, portanto, para uma compreensao
segundo a qual curriculo inclusivo, metodologias ativas e tecnologias digitais s6
produzem efeitos relevantes quando organizados em ecossistemas pedagogicos
coerentes. Nesses ecossistemas, a inovacdo se ancora em intencionalidade
formativa, planejamento interdisciplinar, acessibilidade e compromisso com o
direito de aprender. A realidade virtual, os ambientes hibridos, as plataformas
colaborativas e os recursos multimodais podem enriquecer o trabalho escolar,
desde que nao substituam a mediacdo docente nem obscurecam desigualdades.
O desafio contemporaneo consiste em transformar a escola em espaco de
participacao intelectual ampliada, no qual tecnologia e curriculo se articulem para
sustentar experiéncias de aprendizagem exigentes, acessiveis e socialmente

significativas.

4 FORMACAO DOCENTE, POLITICAS INSTITUCIONAIS E
SUSTENTABILIDADE DA INCLUSAO DIGITAL

A consolidacdo de uma escola inclusiva mediada por tecnologias digitais

depende, em larga medida, da formagcdo docente. Sem processos formativos
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continuos, situados e articulados ao cotidiano da escola, a introducdo de
recursos tecnologicos tende a oscilar entre uso instrumental restrito e abandono
progressivo. Ao discutirem interatividade e metodologias ativas na formacao
inclusiva, (Santos; Ferreira, 2023) argumentam que a docéncia contemporanea
requer dominio técnico, sensibilidade pedagdgica e capacidade de selecionar
estratégias ajustadas a heterogeneidade das turmas. Essa combinacdo nado se
produz em acles isoladas, mas em percursos de estudo, experimentacao,
avaliacao e reelaboracéo da pratica.

Tal processo formativo precisa ultrapassar o modelo transmissivo, ainda
frequente em programas de capacitacdo centrados na apresentacao rapida de
ferramentas. (Valente, 2021) sustenta que a aprendizagem ativa, no campo
educacional, envolve experimentar, refletir, testar hipdteses e reconstruir
percursos com base em problemas concretos. Aplicada a formagédo docente,
essa perspectiva sugere que professores aprendem melhor a integrar
tecnologias quando participam de projetos, analisam casos, planejam
coletivamente, observam evidéncias de aprendizagem e revisam decisdes
didaticas. Em uma agenda inclusiva, isso significa discutir ndo apenas “como
usar”’ determinado recurso, mas “para qué”, “com quem” e “sob quais condicdes
de acessibilidade e participagao”.

Os desafios dessa formagédo foram sistematizados por (Silva; Torres;
Barbosa, 2023), que identificam entraves recorrentes relacionados a
fragmentacdo das politicas publicas, a descontinuidade de programas e a
insuficiéncia de apoio técnico-pedagdgico nas escolas. Quando a formacao nao
dialoga com as condigfes reais de infraestrutura, com os curriculos em vigor e
com as necessidades dos estudantes, o professor tende a perceber a inclusao
digital como exigéncia adicional e pouco exequivel. A consequéncia mais
frequente consiste na manutencao de praticas tradicionais acompanhadas de
usos esporédicos de tecnologia, sem alteracdo substantiva das dinamicas de
participacdo. Essa constatacdo reforca que a sustentabilidade da inovacao
depende de coordenacdo institucional e ndo apenas do esforco individual
docente.

Em didlogo com esse diagnadstico, (Torres, 2024) observa que a inovagao
pedagdgica em chave inclusiva exige gestdo comprometida com reorganizacao
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de tempos de trabalho, cultura colaborativa e acompanhamento das
experiéncias implementadas. A direcdo escolar e a coordenacdo pedagdgica,
nesse contexto, deixam de atuar apenas como instancias administrativas e
passam a organizar mediacfes que sustentem o desenvolvimento profissional
do coletivo docente. Reservar momentos de estudo, analisar praticas, promover
trocas interdisciplinares e sistematizar aprendizagens institucionais tornam-se
acOes decisivas. Sem esses dispositivos, mesmo propostas bem concebidas
tendem a perder continuidade, sobretudo em sistemas marcados por alta
rotatividade de profissionais e multiplas demandas burocraticas.

No plano das orientagfes internacionais, a UNESCO (2024) reforca que
politicas curriculares comprometidas com equidade precisam combinar
acessibilidade, reconhecimento da diversidade e garantia de aprendizagem para
todos. Essa diretriz converge com a defesa de desenhos pedagdgicos menos
uniformizadores, capazes de prever multiplos meios de acesso, participacdo e
expressdo. Para além da sala de aula, a sustentabilidade da inclusdo digital
demanda conectividade adequada, recursos acessiveis, materiais adaptaveis e
mecanismos de monitoramento que considerem tanto presenga e permanéncia
quanto engajamento e aprendizagem. A institucionalizacdo dessas condi¢des
evita que a inclusdo dependa exclusivamente da boa vontade individual de
alguns professores mais familiarizados com tecnologias.

A formacao docente continuada, nesse quadro, pode ser entendida como
processo de letramento pedagdgico-digital inclusivo. N&o se trata apenas de
aprender a operar plataformas, mas de desenvolver critérios para analisar
barreiras, selecionar recursos, adaptar percursos e avaliar com justi¢ca. (Santos;
Ferreira, 2023) mostram que contextos formativos baseados em interatividade e
resolucdo de problemas favorecem maior confianca para experimentar novas
estratégias. Ja (Valente, 2021) assinala que experiéncias de aprendizagem ativa
tendem a produzir apropriacdes mais consistentes do que modelos expositivos.
Em conjunto, essas contribuicdes indicam que a formacgdo docente para a
inclusdo digital precisa mobilizar reflexdo critica, autoria pedagogica e
colaboracéo.

Outro aspecto decisivo refere-se a relacdo entre politica publica e

cotidiano escolar. A literatura sugere que programas de inovacao
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frequentemente fracassam quando chegam a escola como pacotes prontos,
desconsiderando diferencas regionais, infraestrutura disponivel e repertorios
profissionais ja construidos. (Silva; Torres; Barbosa, 2023) advertem que
politicas desconectadas da préatica favorecem adesdes superficiais. Em
contrapartida, diretrizes que combinam investimento material, acompanhamento
pedagdgico e participacdo dos profissionais tendem a produzir maior
permanéncia. A sustentabilidade da inclusdo digital, portanto, requer politicas
escalonadas, com metas realistas, avaliagcao continuada e abertura para ajustes,
sem perder de vista o compromisso com o direito educacional de grupos
historicamente subalternizados.

Desse modo, a escola inclusiva digital configura-se como projeto
institucional de longo alcance. Sua consolidacéo passa pela articulacado entre
formacdo docente, gestdo pedagodgica, infraestrutura, cultura colaborativa e
diretrizes curriculares comprometidas com equidade. A tecnologia,
isoladamente, ndo resolve os impasses da inclusdo; entretanto, quando
incorporada de maneira critica e interdisciplinar, pode ampliar repertérios de
mediacdo, comunicacdo e autoria. O desafio contemporaneo consiste em
transformar iniciativas pontuais em politica pedagogica estavel, sustentada por
estudo, acompanhamento e compromisso publico com a participacdo de todos
os estudantes. Nessa direcdo, a formacao docente comparece ndo como etapa
acessOria, mas como eixo estruturante da escola que pretende incluir com

consisténcia.

5 METODOLOGIA

O artigo desenvolveu uma pesquisa qualitativa de natureza bibliografica,
orientada para a compreensdo interpretativa de referenciais que tratam da
relacdo entre interdisciplinaridade, tecnologias digitais e educagao inclusiva.
Essa escolha metodolégica decorre do objetivo de examinar formulacdes
tedricas, categorias analiticas e proposicdes pedagodgicas presentes ha
producdo académica recente, sem recorrer, neste momento, a coleta empirica

em campo. Estudos introdutdrios de metodologia cientifica destacam que a
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pesquisa bibliografica permite mapear conceitos, controvérsias, aproximacoes e
lacunas de determinado problema investigativo, oferecendo base consistente
para a elaboracdo de sinteses interpretativas e para a organizacdo de novos
percursos analiticos (Almeida, 2017; Ferrer; Dias, 2023).

No que se refere ao tipo de revisdo empreendido, adotou-se uma revisao
narrativa com organizacao sistematizada do corpus. A opc¢ao por esse desenho
se justifica porque o estudo ndo visou mensurar efeitos por meio de metanalise
nem comparar evidéncias empiricas homogéneas, mas reunir e articular
contribuicdes tedricas, normativas e analiticas capazes de sustentar uma
discussao conceitual abrangente. As considerac¢des de (Casarin et al., 2020)
sobre diferentes tipos de revisdo de literatura auxiliaram na delimitacdo desse
percurso, ao evidenciarem que a revisao narrativa mantém pertinéncia quando
0 propdésito reside em interpretar tendéncias, aproximar autores e construir uma
visdo analitica de determinado campo de estudos.

A organizacéo do trabalho apoiou-se, ainda, em procedimentos inspirados
no método SSF, proposto por (Ferenhof; Fernandes, 2016), especialmente no
que se refere as etapas de busca orientada, selecéo, fichamento e sintese. Em
consonancia com essa perspectiva, o corpus foi delimitado a partir de obras e
artigos previamente definidos para o estudo, contemplando publicacdes voltadas
ao planejamento colaborativo, curriculo inclusivo, metodologias ativas, formagao
docente, tecnologia assistiva e politicas de inovacdo pedagdgica. Apds a
delimitacdo do material, realizou-se leitura exploratéria para identificacdo dos
eixos tematicos centrais; em seguida, procedeu-se a leitura analitica com registro
de conceitos, recorréncias argumentativas, aproximacoes e tensdes entre 0s
autores.

A analise do corpus foi conduzida por categorizacao tematica, organizada
em trés nucleos: interdisciplinaridade e planejamento colaborativo; curriculo,
metodologias ativas e inovacdo pedagogica; formacdo docente, politicas
institucionais e sustentabilidade da inclusdo digital. Esses nudcleos foram
definidos por sua aderéncia a pergunta de pesquisa e aos objetivos especificos
estabelecidos. Na etapa de sintese interpretativa, buscou-se ndo apenas reunir
afirmacdes convergentes, mas também tensionar limites e condi¢cdes de

implementacédo apontados pelos estudos. Com isso, a metodologia adotada

50



Ecos do Contemporaneo: Investigagoes, Praticas e Transformagoes Sociais
Margo, 2026, v. 3, n. 36

permitiu construir uma argumentacao teoricamente ancorada, coerente com a
natureza qualitativa da investigacdo e adequada ao exame critico da escola

inclusiva em contexto de cultura digital.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O percurso analitico desenvolvido permitiu sustentar que a pergunta de
pesquisa — como as tecnologias digitais, quando ancoradas em praticas
interdisciplinares, podem contribuir para uma escola inclusiva — n&o admite
resposta simplificadora. A literatura examinada indica que a contribuicdo das
tecnologias ndo decorre de sua mera presenca no espacgo escolar, mas da forma
como sao integradas ao curriculo, ao planejamento e as media¢cdes docentes.
Desse ponto de vista, 0 objetivo geral do artigo foi atendido, uma vez que a
analise evidenciou a necessidade de compreender a tecnologia como mediacéo
pedagdgica inscrita em relagBes institucionais, e ndo como solucdo autdnoma
para os impasses da inclusao.

No que concerne ao primeiro objetivo especifico, voltado ao exame do
planejamento colaborativo e da integracdo entre areas do conhecimento, a
revisdo mostrou que a interdisciplinaridade amplia as possibilidades de uso
pedagogico das tecnologias digitais e assistivas quando desloca a inclusdo de
um lugar periférico para o centro do projeto didatico. O dialogo entre (Almeida,
2023), (Almeida; Rodrigues, 2022), (Carvalho; Lopes, 2024) e (Costa; Ribeiro,
2024) demonstrou que praticas colaborativas favorecem selecdo mais criteriosa
de recursos, diversificacdo de linguagens e construcéo de percursos acessiveis.
Assim, a interdisciplinaridade comparece menos como arranjo formal entre
disciplinas e mais como modo de organizar o trabalho pedagdgico em resposta
a heterogeneidade das turmas.

Quanto ao segundo objetivo especifico, referente ao curriculo, as
metodologias ativas e a inovagado pedagogica, a andlise indicou que propostas
inclusivas exigem flexibilizacdo curricular sem perda do direito ao conhecimento.
As contribuicdes de (Kenski, 2023), (Lopes, 2023), (Moran, 2024), (Gomes; Silva,
2024) e (Oliveira; Andrade, 2024) permitiram observar que recursos digitais,
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ambientes hibridos e experiéncias imersivas podem ampliar engajamento,
autoria e acesso, desde que sejam acompanhados por critérios de
acessibilidade, intencionalidade formativa e avaliacdo coerente. Em outras
palavras, a inovacao pedagogica somente ganha densidade inclusiva quando se
articula a reorganizacdo curricular e a multiplicacdo de modos legitimos de
participacéo e expressao.

O terceiro objetivo especifico, direcionado a compreensédo das condi¢des
de formacédo docente e apoio institucional, também foi contemplado. Os estudos
de (Santos; Ferreira, 2023), (Silva; Torres; Barbosa, 2023), (Torres, 2024),
(UNESCO, 2024) e (Valente, 2021) convergem ao assinalar que a
sustentabilidade da incluséo digital depende de politicas continuas de formacéo,
gestdo pedagogica colaborativa, infraestrutura adequada e acompanhamento
institucional. Sem esses elementos, a tecnologia tende a permanecer em nivel
instrumental ou episodico. Com esses elementos, porém, a escola pode
consolidar praticas mais autorais, acessiveis e democraticamente orientadas,
nas quais estudantes ocupem posicdoes efetivas de participacédo intelectual.

Como concluséo geral, afirma-se que a escola inclusiva digital se constroi
pela articulacdo entre interdisciplinaridade, curriculo flexivel, tecnologias
acessiveis, metodologias ativas e formacdo docente continuada. O estudo
também evidencia limites importantes: por tratar-se de pesquisa bibliografica,
nao foi possivel observar diretamente como essas proposi¢des se materializam
em contextos escolares especificos nem comparar resultados empiricos entre
redes distintas. Ainda assim, a sintese realizada oferece base tedrica consistente
para futuras investigacbes aplicadas, especialmente estudos de campo que
examinem planejamento interdisciplinar, uso de tecnologias assistivas, praticas
avaliativas e processos formativos em escolas publicas. Em termos propositivos,
o artigo reafirma que incluir, em tempos de cultura digital, significa organizar
condig¢des institucionais para que todos os estudantes acessem conhecimentos,
participem de praticas de linguagem e construam aprendizagens socialmente

significativas.
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